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llustragc&o de capa: "EVERYDAYS: THE FIRST 5000 DAYS", Beeple (b. 1981) - Mike Winkelmann. (Christies, 2021)
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9 de novembro de 2021

EVERYDAYS - The First 5000 Days (Beeple n.1981)
A obra de arte digital de 69 milhdes de dolares

Beeple, como & conhecido Mike Winkelmann no mundo da arte e, mais
precisamente, no mundo dos NFTs, ficou conhecido pelo artista que vendeu
uma obra de arte digital na Christie’s por 69 milhdes de ddlares.

Desde 1 de maio de 2007 que Beeple publicava uma foto. Treze anos depois
compilou, sem ordem especifica, as imagens de Crypto Art numa obra de arte
digital que intfitulou “EVERYDAYS - The First 5000 Days".

Durante 5309 dias Beeple criou diariamente obras de arte que o “ajudavam a
melhorar diferentes coisas” (Winkelmann, 2021), publicando esses trabalhos
online, nas plataformas de NFTs. Ao compilar estes trabalhos o artista cria uma
obra de arte Unica que vale pelo todo e pelas suas partes, uma vez que ao
aumentar a imagem digital € possivel contemplar as obras individuais do autor,
conjugadas aleatoriamente, mas mesmo assim integrando-se num padrdo de
cores e imagens que se relacionam entre si, formando uma imagem algo
homogénea.

[ 5 |
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A obra completa:

Fonte: (Christie’s, 2021b)

Um excerto da obra (zoom 10x):

A arte de Beeple é surrealista na forma e na abordagem, procurando através
do realismo transportar o publico para um estado de reflexdo objetiva sobre
conceitos infrinsecos do artista, associados a uma cultura ou geracdo,
combinando-os como fransicées do subconsciente Freudiano.

[ ¢ |



https://onlineonly.christies.com/s/beeple-first-5000-days/beeple-b-1981-1/112924
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A obra agrega obras como as representadas a seguir.

O PRIMEIRO EMOJI  APOS A QUARENTENA [ TECNOLOGIA ANTIGA

il e 30

Fonte: (Winkelmann, 2021)

Beeple, o artivista

O autor assume-se como arfivistfa ao expressar opinido politica, social e
etnolégica através das obras de arte, como é exemplo a presenca vigorante
dos padrdes politicos e sociais relacionados com os Estado Unidas da América,
principalmente toda a controvérsia em torno da governacdo Trump.

[ %
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- O PRESIDENTE FINAL MUITO BOM CEREBRO

Fonte: (Winkelmann, 2021)

“[...]Jo zoom revela imagens abstratas, fantdsticas, grotescas ou absurdas,
profundamente pessoais ou representativas de eventos atuais.” (Christies,
2021).


https://www.beeple-crap.com/everydays?pgid=kdyix8la-the-first-emoji_57
https://www.beeple-crap.com/everydays?pgid=kdyix8la-after-quarantine_73
https://www.beeple-crap.com/everydays?pgid=kdyix8la-ancient-technology_83
https://www.beeple-crap.com/everydays?pgid=kdyix8la-the-final-president-is-born_66
https://www.beeple-crap.com/everydays?pgid=kdyix8la-very-good-brain_45
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A venda

A maior leiloeira do mundo, a Christie's, teve os direitos de venda deste lote
Unico e materializou-o em $ 69.346.250. Desta forma a Christie's ndo sé se tornou
“a primeira grande casa de leildes a oferecer uma obra puramente digital com
um NFT (token ndo fungivel) exclusivo™, assim como a primeira leiloeira “a aceitar
criptomoeda, neste caso Ether, além do padrdo formas de pagamento do lote
singular” (Christies, 2021).

Esta obra é, de momento, a terceira obra de arte mais cara de um artista vivo
a ser leiloada. Apenas David Hockney e Jeff Koons superara este feito, mas com
a diferenca que estes autores — de estilo de arte ndo digital — ndo lucraram
nenhum com a venda da obra, engquanto Winkelmann lucro cerca de 60
milndes de ddlares, excluindo a margem de lucro da leiloeira - 9 milhdes de
ddlares (Neves, 2021).

A venda da obra “Everydays - The First 5000 Days” impulsionou o crescimento da
arte digital e, mais precisamente, o investimento em NFTs, beneficiando desta
forma dreas distintas da arte contemporénea como a arte digital, o artivismo e
a comunicacdo na Era digital, das tecnologias de informacdo e comunicacdo
(TIC) e no dmbito da economia e gestdo cultural e arfistica, relancando a
perspetiva da arte como investimento, associada & criptomoeda e &
blockchain.

O sucesso beneficia de diversas varidveis como:

e O crescimento da rede de seguidores nas redes sociais;

e O crescimento promissor do mercado de criptomoeda e NFTs;

e A venda pela Christie’s —a maior e uma das mais conceituadas leiloeiras;

e A valorizacdo da obra de arte como elemento de investimento e
especulacdo.

O comprador

Vignesh Sundaresan, usa o pseudénimo Metakovan na rede e identifica-se
como “empreendedor, codificador e investidor em tecnologia blockchain”. E
cofundador da BitAcces e um dos seus investimentos em projetos inovadores
passa pela instalacdo de 100 caixas de c@mbio de Bitcoin em 18 paises e pelo
financiamento de projetos de criptomoeda como a Ethereum, Polkadot, Dfinity,
Flow e Decentraland. (Sundaresan, 2021)

Em entrevista & CNBC, Sundaresan enaltece o lugar dos NFT na histéria da arte,
em especial a obra que adquiriu, reforcando que ndo se arrepende de investir
69 milhdes de euros num JPG. Reforcando que: "Haverd centenas de milhares
de pessoas de todo o mundo que adotardo esse meio, um meio digitalmente
natfivo para monetizar a arte. [...] Vai haver uma economia em torno disso.”
(CNBC Television, 2021).

Sundaresan refere ainda a importdncia dos NFTs na arte digital para combater
a ocidentalizacdo capitalista da arte, salientando que esta tecnologia permite
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que “artistas nas Filipinas, Tailéndia ou India ganhem seus primeiros US $ 1.000 ou
US $ 500 na Internet”.

IR | MYSTERIOUS METAKOVAN REVEALED

Rl | 359M NFT BUYER'S FIRST TV INTERVIEW

|

Fonte: (CNBC Television, 2021)

O comprador assume que quando entrou no leildo estava disposto a pagar
uma quantia alta e reforca que poderia pagar ainda mais pela obra, ao mesmo
tempo que acredita ter feito um bom investimento.

“A peca vai ganhar vida propria, é isso que torna os NFTs
realmente interessantes”[...] “Pode ndo ser apenas uma obra
de arte, pode se tornar milhares de outfras coisas. Mas ndo vou

vendé-lo tdo cedo.”

Etiquetas: #IDEIAS; #artedigital, #artivismo, #beeple, #cryptoart,
#everydays, #nft.


https://www.youtube.com/embed/8Mkg3fcttVU?feature=oembed
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10 de novembro de 2021

Beeple (N.1981)
O Artista Digital

Mike Winkelmann *“criou” o artista Beeple, o artista dos 69 milhdes que dinamizou
o mundo dos NFTs.

H& dois dias, em entrevista ao chefe de arte digital da Christie's, Noah Dawvis,
Mike considera-se um designer e um artista que distingue Beeple de Mike.

A Crypto Art e NFT

O mercado emergente dos NFTs estd na base do sucesso de Beeple. O artista e
o0 mercado valorizam-se mutuamente, gerando valor continuado para a arte
digital um pouco por fodo o mundo.

As plataformas NFTs suportam uma tecnologia designada de “tokens ndo
fungiveis”, assumindo como fungivel tudo o que é “"palpdvel”. Estas obras
podem ser adquiridas maioritariamente na rede Ethereum, um blockchain, ou
seja, “um banco de dados descentralizado que permite rastrear o envio e o
recebimento de alguns tipos de informacdo”. (Neves, 2021). Qualquer pessoa
registada pode adquirir tokens Unicos que permitem manter as obras Unicas e
exclusivas.

Assim, os NFTs funcionam como ftitulos de propriedade digital de elevada
seguranca, mas com a ressalva que o NFT ndo garante os direitos de
licenciamento de uma obra (Neves, 2021), ou seja, nGdo impedem que a
imagem seja difundida na internet, afravés de pdginas e motores de busca,
inclusive permitindo a impressdo da obra. Desta forma, o proprietdrio tem
apenas um certificado de posse da obra original que Ihe confere o dado registo
de propriedade da obra original, como se de um coleciondvel se fratasse.

Beeple confessa a Noah que classifica os NFTs como um mercado “louco” em
permanente oscilacdo e, inspirando-se na dindmica deste mercado, o artista
investe em duas colecdes, uma publica e outra privada porque considera
“divertido estar do outro lado da equacdo” (Davis & Beeple, 2021).

57 S Di¢rio de Bordo Digitall 1D
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A importdncia das redes sociais

Hoje, o artista estd presente nas mais diversas redes sociais e beneficia do
alcance destas para promover o seu trabalho e a sua obra, preservando,
sempre que possivel, a identidade de Mike.

O Instagram foi umas das plataformas que dinamizaram o Beeple no mundo da
arte digital contribuindo para a notoriedade do artista com frutos em projetos
de parceria com grandes marcas como a ‘“Louis Vuitton e a Nike e com artistas
como a Katy perry e Gambino infantil” (Christies, 2021).

Link de acesso a conta do Instagram de Beeple:
hitps://www.instagram.com/beeple crap/

E notdrio o impacto visual das obras de arte do artista. Cada obra & Unica,
aparentemente ndo relacionadas com outras obras, onde a mensagem que o
autor pretende transmitir € difundida de forma impactante e absorvida pelo
puUblico como uma referéncia.

“As suas imagens digitais visiondrias e muitas vezes irreverentes
o levaram ao topo do mundo da arte digital, ganhando 1,8
milhdo de seguidores no Instagram e colaboracoes de alto nivel
com marcas globais que vao de Louis Vuitton a Nike, bem como
artistas performdticos de Katy Perry a Gambino infantil.”

O Youtube permitiu ao artista divulgar as suas criacoes de videoarte digital, ao
mesmo tempo que o Twitter permite a interacdo com o publico e a integracdo
dos bastidores no percurso profissional.

A hastag “#beeple” vem ganhando relevancia d medida em que o artista
adquire notoriedade e se transforma em fonte de inspiracdo para novos e
antigos artistas, ou simplesmente para apreciadores de arte.

E assim nasce o artista

A evolucdo do artista estd presente na sua obra emblemdatica “Everydays - The
First 5000 Days” que compila criacdes ao longo de 13 anos, o que denota a
evolucdo técnica e conceptual do artista.

No inicio, em 2007, as obras de Beeple era bdsicas e assentava essencialmente
em desenhos digitais bidimensionais, mas com o passar dos anos integrou a
fotografia e explorou as potencialidades da criacdo tridimensional com recurso
a ferramentas como o software Cinema 4D.

SGo exemplo da evolucdo das obras do artista as imagens seguintes. A primeira,
a esquerda, data de 2007 e retrata o tio, a segunda, de 2012, denota uma
tendéncia para a criacdo 3D e a terceira, a direita, evidencia um elevado

UAlg
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dominio da técnica de criacdo digital fridimensional. Também ao nivel da cor e
da combinacdo dos elementos figurativos se nota uma grande evolucdo que
confere ao artista caracteristicas Unicas que estdo base do perfil artistico.

Fonte: (Winkelmann, 2021)

Beeple conta com um vasto portefdlio artistico que ndo se cinge Unica e
exclusivamente a arte digital estdtica nem & arte difundida pela internet.

A conta do Youtube do artista conta com alguns videos curtos de elevado
potencial artistico e complexidade técnica, dos quais destaco “Manifest
Destiny” que aborda as externalidades da civilizacdo americana criticando a
acdo politica e social.

Fonte: (Beeple, 2019)

Contudo, quando era crianca, Mike ndo queria ser um artista, queria fazer jogos
de computador, um sonho que orientou o seu percurso e ditou as suas escolhas.
Mas Mike, mesmo antes de ser Beeple, decidiu ser artista.

“Eu definitivamente vejo a imensa quantidade de arte nos
jogos. Entdo, quando cheguei a faculdade, percebi que
realmente ndo queria fazer isso. Arranjei um emprego e
continuei a fazer arte porque adoro fazer.” (Davis & Beeple,
2021).

Etiquetas: #IDEIAS: #3D, #artedigital, #beeple, #desinggrafico,
#manifestdestiny, #nft, #redessociais, #videoarte, #videojogos,


https://www.youtube.com/embed/hB6VQ82YyN0?start=16&feature=oembed
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11 de novembro de 2021

Human One (Beeple n.1981)
Bis de 29 milhoes de ddlares

Ontem, dia 10 de novembro, muitos podiam pensar que Beeple € um “sortudo”,
mas hoje ndo. Foi vendida pela Christie’s, por 28,9 milhdes de ddlares, a sua obra
mais recente, uma escultura denominada “Human One”.

Trata-se de uma producdo hibrida - fisica e digital — constituida por um artefacto
numa coluna rotativa com telas de Led com 2,13 metros que ostentam um
astronauta que se move pela paisagem (Wall Street Journal, 2021).

Para a historia fica o segundo leildo de arte digital, do mesmo autor, que, desta
forma, ostenta o recorde das duas obras digitais mais caras da histéria,
realcando o feito inédito de conseguir a venda das duas obras no mesmo ano.

Fonte: (Christie's, 2021a) Fonte:(Beeple, 2021b)

A esquerda podemos observar o video promocional da “Human One” e &
direita a publicacdo de Beeple, no Twitter, preparando-se para despedir-se de
“Human One” em troca de uma boa parte dos quase 29 milhdes de ddlares.

Quando questionado sabre as ligacdes do projeto “Human One” ao projeto
“EVERYDAYS" Beeple reconhece fortes relacdes porque ambos sdo sobre
“jornadas”, ou seja, “instGncias da vida”, embora ambos coexistam em
“estruturas diferentes” relacionadas evolutivamente com o artista (Davis &
Beeple, 2021).

Etiquetas: #IDEIAS: #artedigitasl, #humanone, #hibrida, #nft.


https://www.youtube.com/embed/GYDPIyR8s8Y?feature=oembed
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12 de novembro de 2021

South Pole vs The Weather Project (Beeple n.1981 vs Olafur
Eliasson)
A luz do pdr-do-sol

No seguimento da andlise & obra de Beeple proponho a observacdo de uma
das suas obras e a semelhanca com a perspetiva da obra de Olafur, o Projeto
do Tempo, da “Tate”, na vista dos fotdgrafos Andrew Dunkley e Marcus Leith.

Observando a obra “South Pole” (Polo Sul), publicada por Beetle no Instagram
(Beeple, 2021a) — a esquerda — e a obra de Olafur Eliasson, The Weather Project
(Eliasson, 2004), constatamos que existem semelhancas de elementos, tema,
perspetiva e de cor. Ambos aos autores, de formas distintas, mas
complementares, abordam o impacto da luz do sol, sobre intenso tom de
amarelo, refratando o impacto que causa o pér-do-sol sobre os objetos e as
pPessoas.

O Sol é tdo importante para todos nds que Fernando Pessoal — Alberto Caeiro
por heteréonimo — ditou-o no dia da sua morte, no seu “Ultimo poema”. (Pessoaq,
1946)

“E talvez o Ultimo dia da minha vida.
Saudei o sol, levantando a mdo direitaq,
Mas ndo o saudei, para Ihe dizer adeus.

Fiz sinal de gostar de o ver ainda, mais nada.”

Etiquetas: #IDEIAS: #artedigitasl, #humanone, #hibrida, #nft.
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Linhe e AmeE 1 (12 de novembro de 2021)

A importéncia de registar a evolugédo

O processo de evolucdo técnica e artistica de Mike Winkelmann
é notavel e cria o Beeple, um dos artistas mais conceituados
da atualidade, através de um processo de criacdo continua de
obras em busca do aperfeicoamento técnico, ideoldgico e
conceptual.

Assim, é importante o artista criar uma base de registo e -
se possivel e pretendido - de partilha de criacdes e
projetos. Essa base de dados assemelha-se ao registo do
Didrio de Bordo Digital, embora este tenha um objetivo
temporal espectavel de cerca de sete meses. A partilha do
processo criativo em comunidade é relevante do ponto de vista
da recolha de feedback.

A obra como um todo constituido por partes

Beeple torna-se um artista de referéncia na arte digital e
a sua obra “Everydays - The First 5000 Days” inova no
conceito de agregacdo de portefdlio, sem que houvesse
cuidado de relacionar os trabalhos publicados ao longo de
mais de 5000 dias.

Desta forma ganha relevancia tratar a obra como um todo e
ndo uUnica e exclusivamente como um conjunto de partes
percecionadas isoladamente. Para que exista agregacdo ndo é
preciso haver coeréncia, embora se a houver a obra, a meu
ver, ganha identidade.

O propdésito da obra e a motivagdo do artivista

O autor é um artivista que se exprime de forma radical
captando a atencdo e marcando o publico com imagens uUnicas
que, decerto, nao esquecerdo tdo cedo. O seu trabalho chega
a ferir suscetibilidades, muitas vezes de forma violenta,
mas sempre impactante, facto que torna a obra uUnica e repleta
de sentido.

Causar impacto despertando as sensagdes e ousar questionar
conceitos adquiridos em busca da desmitificacdo de
paradigmas culturais, sociais e politicos revela-se uma
forma eficaz de promover a arte e o artista, motivando-o
contra ou a favor de determinada corrente ideoldgica, social
ou politica, sobre preceitos holisticos da psicologia e da
sociologia que encontram no publico adversédrios ou adeptos,
mas sempre admiradores.

R
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O lugar da arte é a casa do artista

Beeple aposta desde 2007 nas redes sociais, nomeadamente no
Instagram, onde juntou uma vasta comunidade de seguidores
que o impulsionaram no mercado das obras de arte digitais.
Através da notoriedade que ganhou abriu portas comerciais.

As redes sociais sdo fonte de oportunidades, mas também de
ameacas. O artista tem de conviver com o lado positivo e
negativo da rede sem ficar dependente desta. Todos o0s
comentarios sdo validos desde que sejam construtivos e
fundamentados em premissas validas e com valor cientifico,
cultural e artistico. A partilha de ideias pode tornar-se
prejudicial e incitar ao plagio, ao mesmo tempo que pode ser
gratificante e promover a partilha de conhecimento, para ndo
falar que o artista busca notoriedade na internet na
esperanca que lhe abra portas ao restrito mundo da arte.

A gestdo da arte e do artista digital na rede

Beeple destaca-se da maioria dos artistas digitais por tornar
a sua arte altamente rentavel, sendo o artista que mais
lucrou com uma arte digital, renovando os lucros muito
recentemente. As redes sociais, nomeadamente o Instagram,
estdo na base do sucesso, mas também e fundamentalmente a
aposta na Crypto Art e nos NFTs como veiculo para tornar
rentavel e “fungivel” uma criacdo digital - ou hibrida como
€ o caso da “Human One” -, mas sempre sem esguecer a
importéncia da leiloeira Christie’s no processo de venda.

O comprador tipo, como Vignesh Sundaresan, normalmente conta
com um vasto portefdélio de sucesso no investimento em
criptomoeda e NFTs, focando ativos de elevada rentabilidade
enquanto financia a arte digital.

A rendibilidade de um projeto artistico pode comprometer a
continuidade do projeto e a dedicacdo, total ou parcial, do
artista, bem como o seu futuro. E importante promover a arte
onde possa ser fonte de rendimento e atragdo de investimento
continuado, sé assim a arte se torna num projeto sustentéavel
a longo prazo, pessoal, profissional e economicamente. A
arte e a rentabilidade sdo a motivacdo de novos artistas.

A técnica e a tecnologia como inspiragéo

Mike ndo era um desenhador brilhante nem um criador nato
quando aspirava criar jogos de computador, mas orientou as
suas decisbdes para ser um artista e, hoje, é um “Artista”.

UAlg
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Nas suas criacdes digitais, Beeple utiliza uma pandplia de
ferramentas de edicdo de imagem em 2D e 3D, evoluindo
progressivamente no uso destes softwares 2, mais
recentemente, incorporando a eletrbénica e o hardware na
criacdo de obras hibridas.

Ndo s6 a arte faz o artista, mas também a sua vocacéo,
dedicacdo e método. A técnica é um meio para atingir um fim
e a tecnologia uma variavel limitada gque torna as ideias
tangiveis.

Um artista digital, ao contrdrio do artista pléastico, né&o
pode nem deve ficar preso a uma técnica ou tecnologia.
Espera-se um artista com uma evolucdo constante que siga a
par da evolucdo tecnoldgica da Era da Globalizacéo.

— Didrio de Bordo Digitall . ©
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Da ideia ao projeto

Beeple é um exemplo de sucesso de como um artista cria arte
digital que faz a diferenga e é referéncia para uma geracdo,
motivando as geragdes futuras enquanto rompe paradigmas
cladassicos em busca conhecimento e evolucéo.

» Explorar ideias e solucdes originais e impactantes,
possiveis de expor no Retiro Doutoral;

» Estudar Olafur Eliasson e a sua obra, com especial
enfoque para a instalacdo “The Weather Project”. Esta
solucdo remete para o estudo da iluminacdo do espaco.

A obra é inspirada em areas da arte digital vocacionadas |

Epara o design grafico, a fotografia e a criacdo 3D.

» Explorar solucdes de design grafico utilizando, por
exemplo, a aplicacdo Procreate para iPAd;

» Explorar solucdes de fotografia digital em ambiente
fechado com luminosidade controlada;

» Explorar a edicdo 3D, nomeadamente ao nivel da Realidade
Aumentada, a partir de aplicacdes mdéveis ou por acdo de
sensores de movimento, som ou luminosidade controldveis
com recurso a programacao.

A obra “EVERYDAYS” eleva o potencial da agregagdo de diversas
obras de arte numa sb6 e denota o impacto da espectativa do
internauta que amplia a imagem em busca de obras de arte

singulares.

» Estudar a solucdes de design grafico tipografico
baseada em Fonts - utilizando arte generativa ou né&o.
Estudar Paula Scher e a Pentagram, revisitar a galeria
da artista na Behance, em especial a galeria MAPS;

» Explorar solucgdes de arte generativa, nomeadamente de
programacdo em Processing, com P5.]js, capazes de editar
imagem em funcgcdo da acdo do rato ou de outro sensor;

» Estudar solucgdes de arte generativa aplicada ao desenho
tipografico experimental, com recurso a Processing.
Revisitar o curso da Domestika: “Desenho tipografico
experimental com Processing” (Guerrero, 2021);

[ s L



https://www.behance.net/PaulaScher
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https://www.domestika.org/pt/courses/147-desenho-tipografico-experimental-com-processing
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» Estudar a possibilidade de adotar técnicas de videoarte
interativas e dindmicas de forma a manipular pequenos
videos que possam ser aumentados mediante a interacéo
do espectador;

» Estudar solucdes de renderizagdo de imagem digital,
como sugerido no video:

Fonte: (Rodenbroker, 2019)

A obra “Human One” inova no conceito hibrido entre arte
digital e o “artefacto” mecédnico e eletrdnico

» Explorar solucbes mecdnicas e eletrdbénicas para a
construcdo de um “artefacto” que possa alojar a arte
digital, de Dbaixo custo e cuja complexidade de
construcdo ndo exceda 0s meus recursos, conhecimentos
e aptiddes, e que seja uma estrutura capaz de ser
transportada e exposta em sala/galeria;

» Estudar solucdes de projegcdo ou de visualizagdo de
imagem digital a cores. Atencdo ao custo beneficio do
investimento. No <caso dos projetores, atender a
luminosidade porque poderdo ter de operar em condicdo
de luz ambiente. No caso do uso de displays, garantir
a compatibilidades das interfaces de input digital e
analdgico;

» Estudar a possibilidade de utilizar ecrds de monitores
e televisdes antigos para difundir imagem digital
convertida em analdgica. Validar a possibilidade de
distorcdo de dimagem com recursos a manipulacédo de
potencibdmetros instalados nos equipamentos;


https://www.youtube.com/embed/XO8u0Y75FRk?feature=oembed
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» Atencdo as diretivas de seguranga de magquinas -

elétricas, mecadnicas e eletromecdnicas - de forma ao
artefacto ndo colocar em perigo os visitantes e os
restantes colegas e professores. Caso utilize motores,
atuadores ou sensores alimentados por corrente elétrica
providenciar dispositivos de protegcdo - disjuntores,
diferenciais e fusiveis. Caso wutilize engrenagens
mecdnicas de tracdo ou rotacdo estudar protecdes contra
contacto direto.

UAm
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O artivismo digital estd presente em grande parte das obras
Beeple e reveste-se de particular interesse pela
atualidade e visédo critica do autor sobre o meio.

» Explorar solucgdes atuals, pertinentes e de interesse

publico como a pandemia COVID-19, o BREXIT e a
instabilidade social e politica vivida no Afeganistéo.
Evitar abordar assuntos de politica interna porque
Portugal ndo tem a relevancia dos EUA;

Estudar solucdes que abordem temas relacionados com a
sustentabilidade, a ecologia e o ambiente como forma de
consciencializar para o uso racional de recursos e para
a protecdo ambiental;

Estudar solucdes relacionadas com a evolucao
tecnoldégica das cidades vanguardistas abordando as
Smart Cities e as suas variaveis socias, politicas e
econdémicas em estreita relagdo com a tecnologia;

Estudar solucdes que permitam transportar o visitante
para ambientes laborais adversos, sujeitando-o a sons
desgastantes, fisica e psicologicamente, de forma a
sensibilizar para a valorizacdo das profissdes e para
a necessidade de apostar em profissionais de areas de
desgaste réapido ou sujeitas a condigdes de trabalho
adversas. Por exemplo o soldador, o pedreiro e o
operario fabril. Sensibilizar para a necessidade do uso
de Equipamentos de Protecgdo Individual (EPIs).

[ 20 LI
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8 de dezembro de 2021

Anamorfoses e llusdes de Otica

O estudo da perspetiva anamorfica com o professor Anténio Araujo, no médulo
de Instalacdes Imersivas, abre portas para a relacdo entre arquitetura,
fotografia e arte imersiva, relacionado a geometria que, particularmente, me
seduz.

Felice Varini

“The ‘Secret’ to Anamorphic lllusions™ (Quinn, 2016).

My first anamurphe installation, in an ompty room above my paremis’ garage

[ 21 |
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Felice Varini produziu quatro instalacdes no palacete que o Instituto Arfium

ocupa em Higiendpolis e que até os anos 80 foi o escritério do governo do Japdo
em Sdo Paulo. (de Assis, 2021)

"Quatre triangles pour deux fenétres"; "Double trapéze pour quatre triangles" e "Cing ellipses
ouvertes", em Mémoires contemporaines 2, Square Edouard VI, Paris, France

22


https://www.youtube.com/embed/WhUl1hNiuF8?feature=oembed
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Patrik Prosko

Anamorfose, projetos cientificos e NFTs (Prosko, 2022)

23
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Nikola Tesla - 3D Anamorphosis

lllusion Art Museum Prague, 2015

“Fiz a partir de mdquinas de lavar, televisores, computadores, rddios,
impressoras, microondas, videos, alto-falantes, I&mpadas e diversos
eletrodomésticos retratos de Nikola Tesla, sem sua invencdo da corrente
alternada nenhum deles teria funcionado. Esta anamorfose € uma instalacdo
3D com o efeito 2D resultante.” (Prosko, 2022)

E P ~

(Prosko, 2015)


https://www.youtube.com/embed/wKSrdUNEBUk?feature=oembed
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Obras e outras ideias

Y Y w3

Etiquetas: #IDEIAS: #anamorfoses, #instalacds imersivas, #arquiteturaq,
#ilusdo de otica; #Prosko, #Varini

25


https://www.youtube.com/embed/y__zPc3MZm4?feature=oembed
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10 de dezembro de 2021

Projecdo em fotografia e video

A projecdo de imagens, com recurso a um video projetor, € uma técnica
utiizada na fotografia de estdio para incrementar elementos visuadis &
realidade, difundindo resultados que misturam duas realidades distintas, porém

complementares.

Os bastidores da projecdo em fotografia (Adidas, 2020)

SHOOTING &  WITHA

PROJECTOR

Gravacdo de video com apoio do projetor (anamorfico). (Jupiterspin, 2021)

26


https://www.youtube.com/embed/xvYBAIZi9I4?start=1&feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/Z2l6rgoSHGQ?feature=oembed
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14 de dezembro de 2021

Video Mapping

Partindo da ideia da projecdo de imagens e tomando como exemplo a
projecdo em fachadas de edificios com recurso a técnicas de video mapping,
pretendi explorar a relacdo entre as instalagcdes imersivas, a arquitetura e a
imagem anamdrfica, avaliando a complexidade doa utilizacdo da técnica,
recursos e softwares de mapeamento digital.

Projecdo na Torre (Municipio Torre de Moncorvo, 2018)

3D Projecdo Mapeada em Instalacdoes "FORMATS" . (Skymary, 2021)


https://www.youtube.com/embed/f1wY349wgqI?start=418&feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/OrQUdTT6BHQ?feature=oembed
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“After Effects + Projection 3D + Element 3D"

IMPROVISADO

Video mapping improvisado “Cinema 4D” (Christian Le Freak, 2017)

XEssentialse

Projector Mapping
Jorden Nash

Projecdo Mapeada usando “After Effects” (xLights, 2018)


https://www.youtube.com/embed/VmJeZ6acc3A?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/bUtdMcoOcVc?feature=oembed
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MAPPING

Projecdo de Video Mapping em casa (Luna Box, 2020)

City 3D Projection "After Effects” (Fan Made Project, 2020)

Etiquetas: #IDEIAS: #anamorfoses, #video mapping, #arquitetura, #after
effects, #edificios, #espacos
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https://www.youtube.com/embed/NqLjQhvdgkc?feature=oembed
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Linhe e’ Aft@ 2 (28 de dezembro de 2021)

A importéncia de conhecer a técnica

O dominio da técnica é essencial para o artista conseguir
construir wvalor em torna da sua obra e, sobretudo, para
concretizar a obra. Sem o dominio, mesmo que superficial, da
técnica, o artista terd dificuldades em conseguir
concretizar o artefacto artistico e acabaréd por existir.

Com base nestes pressupostos, estudei técnicas de aplicacéo
das nocdes de instalacdes anambdérficas que estudamos no méddulo
de instalacdes imersivas.

Anamorfoses e ilusdo de 6tica

A anamorfose relaciona a geometria e a prespetiva da viséao
humana com o espaco, despoletando sensacdes e gerando a
interacdo do publico com a obra em varios planos e
perspetivas.

Este tipo de obras é interessante e, normalmente, ndo sb
desperta a atencdo das pessoas como prevalece por bastante
tempo na sua memoria.

Uma obra impactante é aquela que desencadeia um conjunto de
sensacdes e gerar reacdes sobre as pessoas, prevalecendo na
sua memdéria por um longo periodo de tempo.

A técnica de video mapping

Ao estudar as instalacdes imersivas baseadas em video mapping
deparei-me com técnicas avancadas de mapeamento de imagem
projetavel com recursos ao potencial de projecdo e edicdo de
imagem mapeada no software After Effects.

A aplicacdo desta técnica tem muito potencial para aplicacdo
a eventos e requer estudos avancados de integracdo de projeto
de forma a incorrer num tempo e espaco determinado,
beneficiando (ou n&o) da interacdo com o publico.

As cidades e os eventos

[ 30 LI
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Para as cidades modernas e vanguardistas é cada vez mais
importante promover eventos qgue dinamizem a cultura e
divulguem o patrimdénio Jjuntos da sociedade - quer seja para
a comunidade local, dquer seja para pessoas de outras
comunidades. Estes eventos promovem o turismo e atraem as
pessoas a participar em eventos culturais, informando e
culturalizando socioculturalmente o publico.

Transportar o publico para um espaco, mesmo que ilusdrio, é
algo que interessa a um grande numero de pessoal porgque lhe
desperta um conjunto de sensacdes e emocdes impares.

As pessoas, as cidades e a histéria

As pessoas, cada vez mais, se interessam pela cultura e pela
histéria dos locais que visitam, mesmo, muitas vezes, nao
conhecendo a histdéria do local ondem habitam.

A estreita relacdo entre pessoas, os locais e a histoédria
remete para o papel da arte e da cultura na informacédo e
sensibilizacdo da sociedade. Transportar as pessoas para um
tempo e espaco que desconhecem faz com que reflitam sobre as
condicgdes e os acontecimentos histdéricos dessa época.

Ocorre-me desenvolver um artefacto, com recurso a técnicas
de video mapping, que permita transportar as pessoas para um
tempo e espaco que desconhecem ou que o tendo vivenciado no
passado ja tenham esquecido.

Tal como um video Jjogo consegue transportar as pessoas para
a época do holocausto e fazer com que “wivenciem” uma
experiéncia UGnica, também um artefacto deste tipo teria de
incutir conhecimento, obrigado a reflex&do sobre um estado de
vida e o subconsciente humano (F. Freud)

UAI
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Da ideia ao projeto

Os trabalhos e a obra de Felice Varini e de Patrik Prosko
sdo interessantes para o projeto abordando varias vertentes
da inovacdo e da criatividade, da relacdo da obra com o
espaco e o publico e da perspetiva da integracdo do obra de
arte com os paradigmas culturais e sociais dos nossos tempos.

» Explorar o espaco e a perspetiva da visdo do publico.

» Enquadrar a obras destes autores com a obra de Olafur
Eliasson, explorando semelhancas e complementaridade da
relacao da obra com o espaco.

EA fotografia tem um ©papel importante do registo dai

i perspetiva, com efeito sobre as técnicas de prejo e execugdo
i da obra de arte.

» Explorar o potencial da fotografia e perceber a relacéao
com a anamorfoses, nomeadamente do ponto de vista da
utilizacdo de lentes anamérficas, da abertura e
exposicdo e da focagem em planos projetantes.

» Estudar a relacdo da fotografia com o video e
identificar limitagdes para um projeto de video mapping
anamérfico.

| A arquitetura estd cada vez mias presente no quotidiano das |

Epessoas, revestindo-se de valores oriundos da estética, da
Eciéncia, das artes e da relacdo social, cultural e econdmica
Eque as pessoas estabelecem com os sistemas que interagem com
Eo seu ecossistema.

» Explorar a arquitetura, estilos e tendéncias
arquitetdénicas e a sua relacdo com as cidades e as
pessoas, de forma a incorporar um artefacto artistico
como criador de valor para as cidades e os cidadéos.

A  relacdo das pessoas com as cidades ¢é algo que,
particularmente, me interessa. A gestdo de eventos que possam
tornar as cidades mais inclusivas e sustentaveis é um tema
pertinente, atual e que se coaduna com outros estudos.

» Explorar o potencial de relacdo do projeto com as
cidades, nomeadamente ao nivel dos piares para as smart
cities e dos objetivos de desenvolvimento sustentavel.

» Perceber e ensaiar uma forma de verter os pilares smart
para uma obra de video mapping (DRAFT 1)

[ 32 1L
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22 de dezembro de 2021
“Esboco 1"

Ensaio de projecdo com 3 planos — canto superior

O canto &, por norma, ignorado nas galerias de obra de arte, mas reveste-se de
particular interesse por combinar 3 planos projetantes.

Partindo da ideia do cubo, estudado em Instalacdes Imersivas, com o professor
Antdnio Araujo, pensei em explorar os 3 planos:

Projetando no canto superior da sala obtive o seguinte resultado:

Material: T computador e um projetor HD 4000 lumens.

[ 33 1L
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Pensei emintegrar as 6 dimensdes das smart cities, relacionando com as cidades
e os pilares emergentes, e ocorreu-me dividir as fases do cubo de forma a gerar
6 partes, uma para cada dimensdo smart. Mas, o resultado obrigava a agregar
as dimensdes duas a duas, o que pode levar a que pensem que as dimensodes
se relacionam mais com a dimensdo a qual estdo graficamente agregadas do
gue com outras dimensdes, o que é errado. Assim resta-me substituir a forma.

Smart Mobility

Enfasis en la mejora de la movilidad
de personas y vehiculos

Smart Environment en el territorio de influencia

Enfoque basado en la eficiencia del

uso energeético y de los

aprovisionamientos, el reciclaje y el

respeto por el medio ambiente Smart Governance

Smart Living
Fomento de la calidad de vida

de los individuos dentro del ecosistema
gestionado en multiples dimensiones
(salud, educacion, cultura, seguridad,...) Smart Economy

Fortalecimiento de las capacidades
de generacion y gestion de negocio de
los diferentes agentes

// Potenciacion de los elementos
A estratégicos y operativos de gobierno
2 del ecosistema, dando visibilidad y
fomentando la participacion
Smart ‘

&

Cities

Smart People

Vertebracion de dmbitos colaborativos
y aseguramiento de la inclusion de
todos los individuos, garantizando
unos minimos tecnolégicos

Com recurso ao software Photoshop desenhei o hexdgono com seis partes.
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Procedi & projecdo daimagem para perceber a exequibilidade do projeto.

O projeto comeca a ganhar corpo e parece ter potenciall Falta pensar a
interatividade. Talvez o meu projeto de “Estrela de Feedback” ajude! (Lima,
2021)

Etiquetas: #DRAFT: #projecdo, #arte imersiva, #smart cities, #retrato,
#instalacoes anamorficas, #video mapping
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25 de dezembro de 2021

Arte Generativa

Trabalhos em Processing

Outra ideia complementar as anteriores passa pela integracdo de arte
generativa no projeto de média-arte digital.

TypeScript Live Coding for Real Time Animated Generative Art

REAL-TIME ANIMATED

" GENERATIVE ART WITH TYPESCRIPT I

(TypeScript Live Coding for Real Time Animated Generative Art (Part 3)(2020) -
YouTube, sem dataq)

Inspirado em refratos:

Cédigo: https://qgithub.com/Indy?000/generative-art-01

Software Processing: hitps://processing.org/

Trabalho inspirado no trabalho de Matt DesLauriers. (Deslauriers, sem data)

&5 Didrio de Bordo Digital N ©
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Maftt Deslauriers

‘Camera Futura’: a generative artwork driven by innovation for
Accenture

“Uma obra de arte generativa e 'viva' alimentada por discussdes em torno da
inovacdo exibida no Museu do Louvre

“Camera Futura” é uma obra de arte gerada por dois tipos de dados em tempo
real: a mencdo da palavra "inovacdo" no Twitter e também em 100 no futuro
tweets de fabricantes sobre temas como empreendedorismo, inovacdo ou
tecnologia.

Cada tweet de futuristas, jornalistas, artistas, blogueiros e jogadores inovadores
selecionados na transformacdo digital influéncia a estética da obra de arte em
tempo real: os tweets dos inovadores geram o pulso pintado da obra de arte,
enqguanto as hashtags ligadas d inovacdo geram formas sutis em torno da
pintura. A arte é alimentada pelos dados sociais provenientes da inovacdo em
todo o mundo.

Criada pelo artista canadense Matt DesLauriers, esta obra de arte nGo apenas
celebra a inovacdo, mas também € o produto dela: € uma colaboracdo entre
uma marca e um artista de tecnologia, combinando dados e criacdo de uma
maneira inovadora. E também uma metdfora para a prépria viséo de inovacdo
da Accenture. Aberta e conectada ao mundo, esta obra de arte oferece uma
experiéncia din@dmica e sempre em evolucdo para os clientes.” (DesLauriers,
2016)

Etiquetas: #IDEIAS: #arte generativa, #artedigital, #matt deslauriers,
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Artes Generativa
Sérgio Albiac

Por sugestdo do professor Pedro Veiga anadlisei o trabalho destes autores de
referéncia no dmbito da arte generativa:

(Albiac, sem data)

| am
Retrato generativo de voz transcrita

Em uma época pds-selfie, em que algoritmos de aprendizado
de mdquina transformam fotos de forma convincente em
obras-primas imitadas, como o codigo de computador pode
ser usado como meio para contar histérias sobre a identidade
humana? (Albiac, 2016).

Trabalho suportado em plataforma  experimental “beyApp” ('além da
aparéncia’) “que se tornard uma espécie de estudio de retfrato virtual”.
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Stardust (Poeira estelq)
Um retrato refletido nas estrelas!

Um experimento em retratos generativos:

Como tema para esta série de retratos, escolhi o conceito de
nucleossinfese ou o processo de criacdo de novos nucleos
atémicos a partir de matéria pré-existente que ocorre em
escala cosmica. (Albiac, 2016).

“O projeto criou mais de 15.000 retratos e 14.317 deles podem ser vistos na
exposicdo Stardust Portrait no flickr” (Albiac, 2014)

https://www.flickr.com/photos/27510924@N04/

Referéncias ao autor:

https://www.fastcompany.com/1683431 /see-your-portrait-painted-with-the-
Cosmos

HUBBLE SPACE TELESCOPE
https://hubblesite.org/

BLACK-HOLE-DRIVEN OUTFLOW FROM ACTIVE GALAXY NGC 1068

https://hubblesite.org/contents/media/images/2021/062/01FENV3766X3V7K2A80
89C6HNGC
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Video Arte Generativa - Content is Queen

"Content is Queen" é uma série de videoarte de retratos generativos que reflete
sobre os_fundamentos da democracia e a natureza resiliente das estruturas de
poder. Ao mesmo tempo, € um didlogo paradoxal e um estranho casamento
entfre o banal e o absolutamente majestoso: para criar a série, os videos mais
populares (em um sentido verdadeiramente democrdtico) da internet de um
determinado momento sGo usados como entrada de um gerador processo que
"pinta" com acdo o retrato da Rainha.

A nivel técnico, esta obra é o resultado da minha investigacdo no sentfido de
quebrar as limitacdes da imagem estdtica numa revisGdo contemporénea da
tradicGo da pintura. Os retratos sGo criados usando uma técnica generativa
inovadora que desenvolvi, chamada "video pintura generativa'. E diferente de
tentativas anteriores de colagem de video (como as técnicas desenvolvidas por
David Hockney, misturando pontos de vista simultGneos de uma acdo) ou
mosaico de video (onde as imagens estaticas sdo representadas por videos
inteiros atuando como pixels quando devidamente reduzidos em tamanho).
Minha técnica usa reqgides de conteido de video para efetivamente
representar ou "pintar" regides heterogéneas da imagem. Tanto o conteddo
parcial dos videos quanto a imagem inteira sGo totalmente visiveis ao mesmo
tfempo,

Para melhor vivenciar esta peca como uma pintura, ndo hd som. Veja em tela
inteira para ver os detalhes.

O processo gerador € implementado usando Processing (processing.org).
(Albiac, 2011)

https://vimeo.com/240657262embedded=true&source=vimeo _logo&owner=51
15011

UAIg
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Daniel Rozin

http://www.smoothware.com/danny/

“Daniel Rozin € artista, professor e desenvolvedor, atuando na drea de arte
digital interativa. Como um artista interativo, Rozin cria instalacdes e esculturas
gue tém a capacidade Unica de mudar e responder 4 presenca e ao ponto de
vista do espectador.” (Rozin, 2022)

Self Centered Mirror (2003)

http://www.smoothware.com/danny/selfcenteredmirror.ntml

34 painéis de espelho, Madeira. Tamanho - 120 polegadas W 30 polegadas H 25
polegadas D.

Ele tem um comportamento retrorrefletivo, o que significa que
qualquer pessoa que estiver em frente a esse espelho se verd
refletida em todos os 34 painéis. O espelho também impedird
que qualquer outra pessoa no espaco seja refletida. Esta peca
elimina o Ultimo obstdculo na busca pelo narcisismo total.

4]
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Trash Mirror (2001)

Trash Mirror at the Amerncan Museum of the Detail of Trash Mirror

Moving Image

“500 pedacos de lixo de vdrias cores coletados das ruas de Nova York e bolsos
de artistas, motores, eletrébnicos de controle, c@dmara de video escondida,
computador. Tamanho - W 76" x H 76" x D 8" (193cm , 193cm, 20cm) Embora
construido 3 anos apds o Espelho de Madeira, o espelho de lixo foi concebido
primeiro, porém o conceito parecia muito arriscado na época entdo eu decidi
construir o Espelho de Madeira primeiro. Esta peca sugere que somos refletidos
no que descartamos. A peca celebra a capacidade da computacdo de infligir
ordem até mesmo as substancias mais confusas - lixo.” (Rozin, 2022).

Shaking Time Mirror (2005)

PR

= @

.\"\‘-a'-*/ o

https://vimeopro.com/bitforms/rozin/video/32472151 (Rozin, 2005)

Tela projetada, computador, cdmera de video, software personalizado.
Tamanho - varidvel.

“Shaking Time Mirror é o quarto dos espelhos de software '"Time Series". Esta série
de espelhos de software examina nocdes de tempo, digitalizacdo, movimento
e estagnacdo. Em Shaking Time Mirror apenas as dreas de movimento na tela
sdo atualizadas com o video atual, o resto da tela envelhece e se transforma
em uma crosta cinza estagnada. Quando um espectador se move na frente da
peca, a crosta se afasta e revela toda a imagem colorida do espectador, que
gradualmente cinzas para trés.” (Rozin, 2005).

UAlg
MATIS DA
MosTer

42


https://vimeopro.com/bitforms/rozin/video/32472151

57 S Di¢rio de Bordo Digitall i ©

»
EM MEDIA-ARTE DIGITAL . .
1 Miguel Carlos Lima

Pedro Veiga

Retratos generativos

“Retratos generativos criados a partir de submissdo de fotografia pessoal, com
processamento por aplicacdes desenvolvidas em Processing 3.1." (da Veiga,
sem data)

Cubismo generativo

UAlg
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Impressionismo generativ

Alchimia

Instala¢cdo de arte generativa audio-visual interactiva

“ALCHIMIA: uma transmutacdo misteriosa ou inexplicAvel, um processo
aparentemente magico de transformacdo, criagdo ou combinagdo.

[..]

Alchimia procura acentuar essarelacdo, trazé-la para um plano muito presente,
ao centrar-se visualmente apenas rosto do observador, tentando manter esse
rosto sempre no centro das atencdes, independentemente da sua posicdo
espacial relativamente ao sistema, mas garantindo que essa mesma posicado
espacial ird afectar outros par@metros da representacdo/transmutacdo.”

(da Veiga, 2015)

)
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“Abre a tua mente”
Testar um nivel de interacdo diferente do toque...

O objetivo é que instalacdes deste tipo sejam mais atraentes e avoquem mais
pessoas, cumprindo o objetivo do artista de que as pessoas interajam com as
suas pecas (da Veiga, 2016).

Etiquetas: #IDEIAS: #arte generativa, #artedigital, #espelho, #retrato,
#interacdo, #arte imersiva


https://www.youtube.com/embed/8yH2N96q800?feature=oembed
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Linhe ’Ane 3 (8 de janeiro de 2022)

A importéncia da interagdo do publico

A interacdo com o publico, no admbito da média-arte, assume
um papel fulcral na medida em que viabiliza a prépria obra
de arte, revestindo-a de pleno sentido e propdsito.

E importante atentar as necessidades do piblico, utilizando
mecanismos do marketing e da comunicacdo para captar a
atencdo das pessoas para a obra, tanto quanto possivel
colocando ambos em interacdo — real ou virtual - de forma a
estabelecer elos de reacdo.

Os elos de relacdo do publico com a obra sdo tdo mais
duradouros quanto maior ou mais proficuo for o seu contacto
com a obra e quanto mais esta permanecer na sua memdria de
longo prazo.

Imagine-se o potencial de ter uma obra de arte generativa
exporta na sala em que, todos os dias, o proprietdrio possa
contemplar a sua imagem de forma diferente, por exemplo, em
funcdo do estado do tempo, da temperatura, da época festiva
ou, simplesmente, de forma aleatdria!

Ndo obstante o valor artistico que teria um artefacto deste
tipo, imagino a rentabilidade da sua venda em massa, dado
que cada nova imagem tem um potencial praticamente infinito
de gerar novas imagens e porque cada situacdo e cada pessoa
sdo Unicas

Atrair pessoas é uma arte

Nenhum artista concretiza uma obra que ndo tem propdsito,
assim como nenhum artista conseguiréd estabelecer uma relacéo
vindoura com o puUblico se ndo o premiar com o que, em certa
medida, corresponde as suas espectativas e/ou necessidades.

Mesmo as pessoas que se apresentam numa exposicdo ou evento
desprovidas de perspetivas as tém. Ou mais ndo seja, a pessoa
quando entra num local espera ver algo que a surpreenda,
algo novo, inovador ou disruptivo que se coadune com 0S sSeus
principios e/ou va de encontro as suas necessidades de
autorrealizacéo.

Este raciocinio evidencia a pirdmide das necessidades de
Maslow, sobejamente estudada no ambito da gestdo e das
ciéncias sociais.
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Esta pirédmide subdivide-se em 5 fatores que representam os
niveis de necessidades que uma pessoa tem sobre o trabalho
— por analogia estende-se a sua vida pessoal e condiciona a
relacdo social e cultural do sujeito. Os dois niveis basicos
remetem para as necessidades fisioldégicas e de seguranca,
suprimidas estas, as pessoas em geral e o publico de até em
particular, tém necessidades sociais, de autoestima e de
autorrealizacéao.

Herberg propdes outro modelo complementar, o modelo dos dois
fatores, onde identifica fatores higiénicos e motivacionais.

Utilizar elementos improvaveis na construgdo do
artefacto

Como “Trash Mirror”, muitas outras obras contemporédneas
utilizam pedacos de lixo. Lixo é um excedente da vida humana
que pode ser aproveitado. A sustentabilidade depende, em
grande escala, da forma como reaproveitamos o 1lixo que
produzimos, reduzindo o desperdicio e os excedentes nefastos
para a natureza e para a vida - humana e animal.

Esta ¢é uma das maiores preocupacdes da humanidade
contemporadnea e que val de encontro aos pilares das cidades
sustentaveis, resilientes e 1inclusas, tal e qual as
promovemos, bem como parte constituinte das premissas que
norteiam os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
divulgados e promovidos pela ONU para a Agenda 2030.

Aqui nasce, de certa forma, a relacdo com as cidades
inteligentes e com a criacdo de valor ambiental, social,
cultural e econdmico para o publico e particular e para a
humanidade em geral.

Sensibilizar é uma palavra de ordem em tempos de problemas
ambientais e de satde publica. E se fosse possivel projetar
arte sobre lixo de forma que este ganhasse tempo de atencéo
as pessoas que o ignoram?

O espelho como reflexo com impacto consciencial

“Stardust”, “Self Centered Mirror”, “Shaking Time Mirror” e
“"Alchimia” sdo exemplos de artefactos e obras de arte que
funcionam como um espelho, onde o individuo se Vvé
representado. Utilizar este momento para captar a sua atencéo
é um fendmeno de sucesso entre as obras do género, contudo
tal carece de outros incentivos a permanéncia junto da obra
e a interacdo com esta. Contudo, utilizar esta potencialidade
num artefacto que visa consciencializar pessoas pode ser
interessante quando desperte curiosidade ou gere admiracéo.

)
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Da ideia ao projeto

Os trabalhos de arte generativa partilham o foco no publico
e carecem da interacdo deste com a obra/artefacto para
consubstanciar a intencdo do artista.

» Explorar o potencial da imagem humana refletida e/ou
capturada por camaras digitais, com ou sem tratamento
digital.

» Utilizar o som para captar atencdo ou para despertar
emocdes pode ser interessante, como explica Pedro
Veiga, contudo pode desviar a tencdo da obra para
recursos acessdérios, ndo complementares a obra, como
refere Sérgio Albiac na sua obra "Content is Queen".

| A arte generativa por beneficiar da técnica de video mapping |
‘e lincorporar wuma perspetiva anamérfica ©para inovar,
i diferenciando-se pela autenticidade.

» Explorar recursos técnicos, humanos e materiais que
permitam interligar estes trés centros de competéncia
da arte, harmonizando-os num projeto que permitam
interagir com o publico, sensibilizando-o.

» Estudar a possibilidade de integrar a variacdo de imagem
em Adobe After Efects de forma a incluir num projeto de
video mapping imagem em tempo real com recurso a
tratamento digital - arte generativa - e, tanto gquanto
possivel, aplicavel de planos projetantes distintos,
como exemplificado no “Draft 1”.

EArte generativa tem potencial para gerar NFTs

» Estudar a possibilidade de gerar, em tempo real, imagens
NFTs a partilhar num website com orientacgdo artivista
de forma a registar atos tidos como incorretos.

» Garantir que ndo é partilhada a identidade das pessoas,
garantindo o cumprimento das leis do RGPD.

» Analisar a viabilidade técnica de incorporar todas a
imagens numa obra dindmica que em tempo real incluiu
imagens que vdo sendo registadas.

Eo Exemplo: um semaforo regista a imagem do condutori
: que O passa 1indevidamente emitindo uma cara dei
irritado, a medida em que adiciona a uma obra dei
arte com todos os “prevaricadores”. :
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IDEIA:

Projetar um rosto ou um emoji (ou simplesmente olhos) em
cantos ocultos junto de pontos de vazamento de 1lixo de forma
a sensibilizar as pessoas que ndo separam 0s residuos ou que
os alocam fora dos locais apropriados para o efeito.

Utilizar arte generativa para mostrar que a imagem estd sendo
gravado por uma camara oculta, mas sem comprometer a
privacidade, projetar em essa imagem e/ou um emoji num canto
ou numa parede, com o objetivo de que a pessoa corrija o
ato. Disponibilizar um dispositivo de feedback (a pensar!)

08-01-2021:

NOTA: A data as ideias divergem em funcdo do potencial
inerente & técnica e a tecnologia existente. E possivel que
novas e renovadas ideias possam emergir ao longo do ano,
fruto do contacto com outros mdéddulos do curso, temdticas e
centros de competéncias. O processo criativo é um processo
que difunde a ideia em constante mutacdo, fruto da relacdo
com as variadveis explicativas e condicionantes da execucéo
da obra de arte. Com certeza, apenas denoto a orientacéo
para criar um artefacto relevante do ponto de vista da
criacdo de valor para as sociedades e civilizag¢des modernas,
coadunando-se com o0s standards difundidos pelas ONG que
pautam a visdo das cidades inteligentes.

sv—,mmm Didrio de Bordo Digital 3”2;
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22 de janeiro de 2022

O Gatilho

Quanto esperava pela minha esposa e pelo meu filho durante uma das
consultas, de denfro do meu carro, reparei que as pessoas, Por norma,
conduziom a uma velocidade muito superior d recomendada, ignorando
placas verticais de limite de velocidade e até de STOP. E provavel que eu
também o faca e talvez também eu ndo tenha consciéncia de que o faco.

Para as cidades modernas o aumento do fransito fem vindo a levantar novos
desafios no que respeita a gestdo da mobilidade e & sensibilizacdo dos
condutores. Inclusive este € um dos pilares da Smart Mobility para a smart cities,
com efeito sobre os Objetivos de Desenvolvimento Sustentado.

Quando vinhamos embora parei ao lado da estrada, numa reta que tinha ao
fundo uma escola e um radar de velocidade com indicacdo visual. O facto de
ali estar, num sitio “anormal” tornou-me suspeito e fazia com que a maioria dos
condutores que normalmente ignoravam o controlo de velocidade
conduzissem mais devagar. Pensavam que era da policia, com um radar, mas
quando passavam por mim e viam uma cadeira de bebé voltavam a acelerar.

Apesar de coberto pela vegetacdo o sinal de transito estava operacional e
servia para ter a no¢cdo da velocidade a que circulavam os veiculos.

S i 1 T 3| ;" _ A

A maior parte sabe que mais a frente hd uma escola, a escola onde também
eu andei e que sei bem os problemas que j& teve com acidentes por excesso
de velocidade dos condutores. Mas o facto de haver uma escola parecia ndo
demover o excesso de velocidade. Tem mais impacto a ideia de que podem
ser multados do que propriamente o perigo de atropelarem alguém.

Voltei & noite e levei uma lanterna. Estacionei o carro e fui a pé observar que os
condutores & noite, com menos fluxo de tr@nsito, andavam ainda mais
depressam, chegando até a acelerar propositadamente para passarem a uma
maior velocidade no radar. Sempre que um carro vinha mais depressa eu

UAlg
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acendia e apagava a lanterna e com isto os condutores abrandavam. Repeti
a experiéncia umas tantas vezes e parei para pensar!

Se eu projetasse imagens na parede escura? Podia ser emojis com caras de feliz
ou de zangado em funcdo da velocidade em que 0s carros passavam. Podia
ser um emoji de um policia ou apenas olhos observando os condutores! Teria
impacto na forma como iriam conduzir naquele troco?

E poderei eu replicar esta ideia a outras dimensdes smart como forma de
consciencializar as pessoas para o seu papel cada vez mais importante no
progresso das cidades e no desenvolvimento das comunidades?

Ocorreu-me a ideia de projetar vdrios emoijis em pontos estratégicos e edificios
como hospitais, escolas, edificios governamentais, ecopontos ou locais de
vazamento indevido de lixo, canis, fdbricas, bancos, parques centros
comercidais, rios ou locais turisticos.

Qual a intencdo deste projeto?

A infencdo com esta ideia passa por sensibilizar as pessoas para o impacto das
suas acodes, consciencializando-as para a necessidade de agir pensando na
consequéncia, real ou hipotética, a curto ou a longo prazo, dos seus atos para
terceiros e para o meio ambiente.

O facto das pessoas se sentirem observadas inibe o desrespeito das regras.

No caso do condutor que circula em excesso de velocidade, o facto de saber
que alguém (ou alguém sistema) o estd a observar, para além de um simples
sensor de velocidade com registo digital, inibe a conducdo agressiva e
promove a consciencializacdo.

Limitacoes

Comprei um projetor modesto e conto com ele conseguir fazer alguns ensaios,
mas receio ter limitacdes do ponto de vista técnico com a profundidade de
focagem, a intensidade de luz e a definicdo da imagem.

O recurso 4 técnica de video mapping tem algumas limitagcdes como o facto
de ser apresentada com pouca luz, idealmente de noite e de requerer o
mapeamento do espaco.

A utilizacdo de recintos puUblicos implica garantir o cumprimento de codigos de
conduta e de ética que suplementados a Lei podem comprometer, limitar ou
até mesmo inviabilizar algumas ideias.

Como o projeto em Média-Arte tem como principal objetivo a apresentacdo
em recinto fechado, talvez tenha de adaptar o conceito a outras ideias
incorporadas na temdtica da sensibilizacdo das pessoas para os principios
smart.
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Importa considerar

Importa compreender que o impacto da solucdo ndo serd eterno. A medida
em que as pessoas se apercebem que a imagem projetada ndo tem efeitos
sobre a sancdo da contfraordenacdo tendem a familiarizar-se com e ela,
retomando ao estado normal e circulando com velocidade d medida em que
ignoram. Logo, as pessoas tendem a ignorar o que conhecer e compreendem.

O real efeito da projecdo de imagens &, por vezes, momentdneo, na medida
em que estas imagens tém mais ou menos impacto no subconsciente do
publico. O facto de a imagem ser din@dmica pode despertar curiosidade e
intferesse.

A arte de rua, sobretudo a arte imersiva, vai ao publico e ndo espera por ele. Se
por um lado capta atencdes que em galeria ndo captaria, por outro lado capta
reacdoes e interacdes inesperadas sobre as quais o artista deve estar
minimamente preparado e que podem conduzir d rdpida adaptacdo da obra.

Toda a obra existe no tempo e no espaco a que se destina. Importa desenvolver
uma obra em funcdo da sua inftencdo, mas considerando o0 meio envolvente e
o tempo em que serd suposto estar presente e o papel do artista.

Como adaptar o projeto a um recinto fechado?

O tema da velocidade de conducdo pode ser abordado com recurso a
imagens ilustrativas do impacto da velocidade no tempo de imobilizacdo do
veiculo ou com recurso a imagens de danos causados pelo excesso de
velocidade ou, mais impactante, com imagens reais de acidentes, mas
colocam-se problemas com o acesso as fontes e a eventual necessidade de
coproduzir pequenos videos para dar corpo d ideia, com toda a complexidade
técnica e logistica inerente.

Pensando os percursos do nosso quotidiano, d semelhanca de uma estrada,
faciimente nos apercebemos que quanto mais corremos menos vemos € menos
nos apercebemos das coisas ao nosso redor, para além de aumentarmos o nivel
de stress com efeito sobre a eficiéncia do nosso frabalho e o desgaste fisico e
psicolégico inerente.

O propdsito do artefacto fica cumprido ndo somente com a aplicacdo publica,
mas também com a aplicacdo privada, em exposicdo, sobre forma de um
artefacto que permite a interacdo com as pessoas extraindo o feedback a
determinados estimulos que podem influenciar a forma como as pessoas se
comportam e se relacionam em contexto social.

A maior parte das pessoas ndo tem nocdo dos principios smart nem dos
objetivos de desenvolvimento sustentavel e esta pode ser uma boa forma de
medir a precessdo sobre os principios e de influenciar as pessoas a pensarem
globalmente, de forma inovadora, despegando-se falsas ideias e ideologias.
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24 de janeiro de 2022

A Intencado

A extensdo e a infencdo

Se atentarmos ao significado da palavra “intencdo” no diciondrio deparamo-
nos com esta definicdo: “ato ou efeito de aumentar a tensdo ou de tornar
intfenso.” (Priberam, sem data)

O artefacto artistico tem realmente a intencdo de aumentar a tensdo entre o
publico e a obra, ao mesmo tempo em que tenta tornar a experiéncia intensa,
despoletando sensacdes, emocodes e, sobretudo, reacdes. A intencdo é o
primeiro passo para a mudanca.

Pensar uma obra de arte Unica e exclusivamente com a componente estética
ird certamente agradar a um grande nUmero de pessoas, sem que
necessariaomente desencadeie uma mudanca nessas pessoas e, por
consequéncia, nos seus atos ou intensdes.

Dennett (1997) entende que “a intencionalidade € um conceito rofineiramente
mal-entendido”, diferenciando o conceito entre o senso comum e o sentido
filosoéfico do termo.

“No sentido comum, aintencionalidade seria uma espécie de gerador voluntdrio
e consciente de acdes. J& no sentido filoséfico, intencionalidade é apenas
relacionalidade.” (Dennett, 1997 cit in Bonfitto, 2005).

O autor vé os fendmenos intencionais como eventos dotados de flechas
metafdricas apontadas para uma outra coisa. Tal confirma a etimologia do
termo de origem medieval — intendere arcum in — o ato de apontar uma flecha
para algo. (Bonfitto, 2005).

Bonfitto (2005) considera intencionalidade como “racionalidade”, na medida
em que intencdo e racionalidade estdo diretamente relacionados com os
“sistemas intencionais”, ao mesmo tempo em que considera o ser humano um
sistema intencional com relativa “opacidade referencial”, condicionante do
“processo intencional [que Jsurge na medida em que articulacdes profundas
sdo desencadeadas no componente do sujeito.”

Os processos intencionais ajudam a compreender a criacdo e/ou alteracdo do
sentido das coisas para as pessoas. O significado de um termo pode ndo ser
possivel de fraduzir, como ndo ter sinbnimo, ou pode simplesmente ser igual a
tantos outros fermos, na medida do conhecimento e da precacdo da pessoa.
O significado das palavras, tal como a precessdo das coisas, difere de pessoa
para pessoa sem que, necessariamente, esta tenha consciéncia disso, da
mesma forma que conceitos sdo bases din@micas condicionadas pela
experiéncia ou pela aprendizagem.
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E também importante perceber a extensdo do artefacto artistico, e estreita
relacdo de interdependéncia com a intencdo do artista. Tal como numa
linguagem as palavras, formadas por letras, sdo simbolos que tém significados
que associamos quase sem pensar, sem refletir, e que usamos para comunicar,
para nos expressar € para definir outros conceitos similares, complementares ou
contraditérios. O significado de uma palavra remete para outra caracteristica
dos termos ou predicados, a extensdo do significado das coisas.

Assim, o artista, através da sua obra, tfem um papel fulcral na mudanca de
conceitos, paradigmas e perspetivas das pessoas que tém contacto com a sua
obra. No entanto a obra ndo tem de ser objetiva, fruto de uma linguagem
especifica, padronizada e comumente instaurada, como o hiper-realismo. A
extensdo da obra denota aintencdo do artista em obter determinado resultado
com a obra, despoletando a atencdo e a critica, “fazendo barulho” se preciso,
mas cumprindo o propdsito de aumentar a tensdo sobre dado conceito,
intensificando o contacto e desencadeando um processo de reflexdo inerente
a mudanca.

As ideias e a infencdo

Beeple tem a intencdo de criticar momentos, pessoas ou ideologias e, através
do estilo surrealista, conduz o publico & reflexdo sobre os paradigmas da
humanidade, procurando mudar o que entende que precisa de ser mudando.
E comum vermos nas obras o autor a critica & governacdo de Trump ou ao
consumismo e populismo de algumas personagens ficticias do mundo da
banda desenhada e dos videojogos.

Olafur Eliasson € conhecido pelas suas instalacdes imersivas que procuram
transportar o publico para um espaco diferente d medida em que os leva a
refletir sobre o momento, o tempo e o espaco. O Projeto do Tempo € um bom
exemplo de como o autor ilumina o dia do publico, convidando-o a
permanecer contemplando o sol de perto, como quem para ver o poér-do-sol
num dia de inverno. As pessoas em geral alimentam-se de momentos que Ihes
causam (re)conforto e os artistas em particular, como Fernando Pessoaq, tendem
a imortalizar esses momentos para a posteridade, na esperanca que durem
Mais um PouCoO.

Felice Varini utiliza técnicas de geometria para gerar instalagcdes imersivas que
transportam o publico para uma ilusdo de dtica capaz de captar a atencdo
das pessoas e deslendear espanto na medida em que transcende a precessdo
da readlidade tal e qual a estamos habituados a ver. O mesmo acontece na
obra de Paftrik Prosko que para além do ponto de vista técnico, conduz &
reflexdo sobre o destino que damos as coisas que ndo usamos, a relacdo entre
estas coisas ou 0s seus elementos e as personagens quem com eles representa.
Para além do impacto estético, Prosko desencadeia um processo reflexivo que
conduz a aquisicdo de conhecimento sobre as personagens que, desta forma,
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imortaliza, e fa-lo reforcando a acdo do publico com a obra, partindo que este
terd de observar a obra de uma dada perspetiva, a partir de um visor.

Por sua vez a obra de Matt Deslauriers foca a inovacdo que, sé por si, € foco de
interesse para um publico vanguardista e curioso pelas novas tendéncias
tecnoldgicas. A relagcdo da obra com as redes sociais reveste-a de particular
inferesse para o publico que, desta forma, vé refletida a atividade digital no
mundo real, assumindo o artefacto um sentido dindmico, um significado
variavel, uma ampla extensdo, enquanto concretiza uma infencdo veemente
nas obras do artista de fazer as pessoas refletirem sobre o rumo da inovacdo e
a importéncia da evolucdo tecnoldgica para a inovagdo social.

Através da arte generatfiva e da videoarte, Sérgio Albiac, Daniel Rozin e Pedro
Veiga fransportam o publico para um espaco digital que conduz a reflexdo
sobre a propria imagem. A utilizacdo do espaco para despertar os sentidos do
publico e incentivar a reflexdo sobre o “Eu”, mesmo que de forma distinta dos
pressupostos da psicandlise, € um recurso sobejamente utilizado por artistas que
desta forma transportam o publico para os seus artefactos, incorporando-os e
relacionando-os com a obra de arte. Com a evolucdo tecnoldgica a intencdo
suporta-se cada vez mais em paradigmas das ciéncias e das tecnologias da
informacdo e da comunicacdo que, aos poucos, substituem os tradicionais
espelhos por imagens digitais com infinito potencial de tratamento e
masterizacdo.

Da ideia a intencdo

A técnica de video mapping explorada neste didrio permitiu conhecer o
potencial da projecdo de imagens e refletir sobre a sua aplicabilidade em
projetos artisticos que visam a sensibilizacdo e a chamada de atencdo.

A projecdo em edificios, em grande escala, requer o acesso a recursos materiqis
e financeiros que estdo longe que serem exequiveis no dmbito do projeto
proposto, dai os tenha colocado de parte — por enquanto. Mas a projecdo em
pequenos elementos ou objetos, como o projeto “FORMATS" serd uma ideia.

Com recurso a softwares que ndo domino, mas que me proponho a explorar,
como o Cinema 4D e o Adobre After Effects, ocorre-me a ideia de projetar uma
imagem num espaco publico, tanto quanto possivel dinédmica em funcdo da
intferacdo das pessoas.

Assumindo 0 meu interesse pelas cidades e pelos cidaddos e a necessidade de
consciencializar para uma acdo responsavel, sustentavel e inclusa por parte de
todos na promocdo da melhoria da qualidade de vida social e na defesa dos
recursos naturais, materiais € humanos, ocorreu-me relacionar as 6 dimensdes
smart com as técnicas de video mapping. Fi-lo a partir do Esboco 1 onde
retfomei a ideia de “Estrela Feedback”.
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A intencdo é sensibilizar desencadeando a autorreflexdo sobre a acdo
humana.

Do gatilho d intencdo

As ideias suportam-se em outras obras que despertam interesse ou que entend;,
a dada altura, relevantes para o Projeto em Média-Arte Digital. Durante este
processo vdarios gatilhos desencadearam ideias que se confundiam com as
obras e geravam alguns esbocos de teorias hipotéticas sobre questdes do férum
técnico e epistemoldgico, mas todas tinham como intencdo a mensagem.

O gatilho ocorre numa situacdo do dia a dia, apds o cruzamento de informacdo
das ideias e da orientacdo ideoldgica que venho a suportar e a desenvolver.
Gostava de interligar a arte, as pessoas e a utiidade publica e da resulta a
necessidade de levar o artefacto até as pessoas, numa tentativa de gerar valor
junto destas.

Preservar os direitos a seguranca e promover os deveres da cidadania sdo
principios que nufro e sobre os quais gostava de um dia vir a dedicar-me a
tempo inteiro. Infelizmente tal ainda ndo ocorre, facto que, confesso, me deixa
um tanto ou quanto desmotivado.

O gatilho como |he chamamos por hora, embora ndo goste do termo, tenta
combinar conceitos da arte imersiva com video arte e video mapping — ainda
estou a estudar uma forma de considerar a projecdo de imagens anamoarficas.
Suportar a ideia na necessidade de consciencializacdo dos cidaddos sobre as
suas responsabilidades na promocdo dos pilares das cidades sustentdveis,
resilientes e inclusas € o meu objetivo e materializa a intencdo subjacente ao
Projeto em Média-Arte Digital.

A intencdo bebe bases do fundamentalismo filoséfico para justificar a acdo
inerente a intencdo do artista e efeito desta sobre o seu objetivo. No caso
concreto deste projeto a intencdo procura identificar um objetivo que se
pretende inalterado ao longo do projeto e que servird de linha orientadora para
identificar nortear o caminho a seguir em prol de tal objetivo.

O objetivo criar um artefacto, ou um conjunto de artefactos, definir a sua
extensdo e infencdo e promover a acdo que vise reduzir a “opacidade
referencial” entre a intencdo do artista e a percecdo do publico-alvo.

Considerar as pessoas, mais do que desenvolver para elas, reveste a arte de
uma quinta dimensdo capaz de a influenciar de tal forma que a pode desviar
do seu principal objetivo. E aqui eu o artista é garante do cumprimento do
propdsito do seu projeto, inovando e adaptando o artefacto as circunstancias
necessdrias ao cumprimento do objetivo proposto.

A medida em que o projeto ganha corpo pode haver a necessidade de voltar
a carregar no ‘“gatilho” para desenvolver novas ideias, ou de adaptar @
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infencdo a novos pressupostos inerentes a pesquisa ou a novas circunstancias,
mas as mudancas devem ser incrementais e complementares, ndo disruptivas.
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Reflexédo

Estou a desviar-me do que se pretende em busca do que me da
prazer.

Tenho vindo a contemplar obras de arte em média-arte digital
em busca de inspiracdo e orientacdo para o projeto, mas tenho
tido dificuldade em restringir o Didrio de Bordo Digital aos
estadios propostos, na medida em que emerge conhecimento dos
diferentes médulos que decorrem no curso.

A oscilacgdo entre ideias, que me parece normal, transparece
uma ideia de inseguranca que se distancia da realidade.

Tenho uma certeza. Quero desenvolver algo com recurso aos
meus conhecimentos e materiais, o que limita a ambito das
minhas ideias. Uma coisa é o que gostavamos de fazer, ou é
0 que conseguimos fazer com o conhecimento e os recursos de
que dispomos.

Mudando de abordagem, a partir do segundo capitulo vou
abordar individualmente cada projeto, assumindo a estrutura
proposta: Inspiracdo; Gatilho; Intencdo; Conceptualizacdo;
Prototipagem; Testes e Correc¢des; Intervencao.
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Capitulo 2

Projetos e
Modelos
Conceptuais
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Maquete da dgua
A ideia

23-25 de marco de 2022

Apds bastante tempo sem voltar ao Didrio Digital de Bordo, num misto de
emocoes, reacdes e contingéncias entre o meio pessoal, profissional e
académico, retomo a ideia de abracar um artefacto em Média-Arte Digital.

Quero algo que me permita colocar a “mdo na massa”, quero fazer coisas,
construir algo palpdvel. Preciso disso para me validar e valorizar para além das
rotinas frenéticas do dia-a-adia.

Pois bem, de entre os esbocos que fiz durante uma viagem de comboio, saltou-
me a vista esta ideia. A maquete.

Assumindo o fema da dgua e a mensagem de sensibilizar para o consumo
racional e para o uso sustentdvel de dgua, penso que seja interessante pensar
um artefacto que utilize projecdo através de um vidro — ao estilo de aqudrio -
para uma fela (ou parede) e que, @ media em que um microfone capta o
barulho (poluicdo sonora — espirito), a dgua é envolvida por agcdo de uma
bomba circuladora que agita particulas (terra) dentfro do recipiente franslUcido
— aqudrio — forrado por um vinil com o recorte da sombra de edificios (cidade).
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Na memodria descritiva ocorre-me algo como o ruido urbano que ndo nos deixa
percecionar o ambiente e os fatores naturais essenciais d sustentabilidade
ambiental, distorcendo-os ao ponto que, inconscientemente, ignoramos o que
realmente importa. A interacdo com o publico faz-se pela captacdo do ruido,
conduzindo o publico a interagir com o artefacto em grupo,
consciencializando-o para a importédncia do Ser no tempo e no espaco € a
relacdo social inerente a coexisténcia urbana. Ndo basta uma pessoa se calar,
todos tém de se calar para conseguirem percecionar a mensagem inerente a
imagem projetada.

Tecnicamente ndo sei se ndo me estou a meter num grande problema, porque
ndo sei se serd possivel para alguém como eu, com pouco conhecimentos de
programacdo, modelar um sinal analégico em funcdo da amplitude do ruido
ambiente captado pelo microfone. Tendo um sinal analégico consigo fazé-lo
entrar num variador de velocidade e gerar a resposta de uma bomba de dgua
- parecida com as bombas dos aqudrios - em funcdo da intensidade do sinal.

Ocorreu-me a projecdo na horizontal, mas pode ser mais vidvel na vertical, uma
vez que precisarei de espaco entfre o projetor e o artefacto de forma a ndo
distorcer em demasia a imagem e garantindo o foco. Idealmente poderia
montar fudo dentro de uma daquelas televisdes antigas - tenho uma em casa
que estd avariada e que ndo mandei para o lixo para sustentar essa ideia -, mas
sou capaz de ndo conseguir utilizar a projecdo, tendo de mudar de suporte
para algo diferente, um ecrd LCD ou algo assim.

Pedi opinido a um amigo e obtive o seguinte feedback:

“I.]

Eu simplificava ligeiramente: em vez da maquete da cidade estar associada ao
contentor com dagua, porque ndo projetar a prépria cidade, misturada com as
restantes imagens?e Assim, até as imagens da cidade poderiam ser dindmicas.

E em videoarte devem ter visto algumas técnicas para fazer a composicdo de
imagens vindas de vdrias fontes ;-)

A dgua poderia até ter uma série de "poluentes" mais ou menos pesados,
idealmente translUcidos, e que apenas fossem levantados quando a bomba
estivesse com maior poténcia (ou com pesos diferenciados para o efeito ser
gradual - pedacos de pldastico com diferentes pesos, por exemplo, como vemos
nos globos de neve), criando mais interferéncias na proje¢do.”

Fiquei super entusiasmado com a ideia. &
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Pedi emprestada uma fonte de alimentacdo de 24V 20 amperes (A) para testes
e comprei um microfone de lapela com jack 3.5.

Arranjei um variador de velocidade monofdsico para iniciar testes de variagdo
de frequéncia da bomba de dgua. Tem de ser uma bomba com um caudal
rasolavel para conseguir agitar as parficulas num recipiente de cerca de 30
litros.

CHUNDFOS SY

Vai ser dificil arranjar a bomba ideal, tanto porque € cara.

IDEIA: Acho que vou fazer uma alteracdo ao projeto. Em vez de usar a maquete,
porque fica grande demais para fransportar e para expor, vou pensar o projeto
dentro de uma televisdo anfiga.

Talvez um projetor dentro da televisdo, a projetar para uma parede/tela, tenha
mais impacto.
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A TV Antiga

A Inspiracdo

27 de marco de 2022

A ideia de compilar o conceito da Maquete dentro de uma televisGo advém
das lembrancas que tenho de um aqudrio que tive num conceito muito similar
aos das imagens seguintes:

Este conceito retoma a ideia de que o ecossistema aqudtico pode caber
dentro de uma televisdo.

A mensagem inerente ao conceito indicia um retorno ao vintage, modelando
o CRT de forma a estabelecer a transicdo digital, substituindo o analdgico.

O desafio é integrar a média-arte através da videoarte.
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Desmontando uma TV

28 de marco de 2022

Comecam os trabalhos de desmontagem da velha TV.

O desafio consiste em cortar o vidro da TV para fazer um aqudrio.

E um vidro temperado e como tal hd que ter muito cuidado porque pode partir.
Usarei uma mdquina de precisdo com disco de diamante. Vou tentar cortar
pela juncdo das pecas de vidro de forma a conseguir, posteriormente, unir com
silicone forte.

A televisGo é muito pesada e percebi que se deve ao vidro.

NOTA: em paralelo nasce o projeto Bebedouro. Ainda a validar a sua
execuabilidade. O tempo aperta e corro o risco de ndo apresentar nada.
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Comecaram os trabalhos de corte com um disco de diamante que tinha
comprado. O CRT é muito pesado e torna-se dificil manused-lo.

Ainda tentei pensar em algo, mas ndo creio que seja vidvel. A TV fica
descompensada com o peso do vidro temperado.

Mesmo assim hd um vidro com muito potencial que pode ainda ser
aproveitado, pensei, até que percebi que o vidro temperado tende a lascarem
direcdo ao centro, acabando por estalar quando o tentei lavar — dgua fria.

Usando a carcaca da televisdo, sem vidro e outros componentes, posso tentar
usar um ventilador hologrdfico.

E diante desta ideia comecou a saga do ventilador hologrdfico.
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O ventilador hologrdfico tem muito potencial. Tenho vindo a estudar a sua
aplicabilidade e ocorre-me intfroduzi-lo dentro da TV.

Fonte: hitps://www.youtube.com/watchev=_rvkHipgRmuU

www.hd-focus.com

Fonte: https://www.youtube.com/watch2v=Jz90OMWiYé Y

Comprar o ventilador de vendedores asidticos seria contraproducente porque
os prazos de entrega sdo muito longos, mas adquirir de mais perto serd o mais
vidvel.

Encontrei um fornecedor na Alemanha e fiz a encomenda. Agora sé tenho de
esperar.

65


https://www.youtube.com/watch?v=_rvkHipgRmU
https://www.youtube.com/watch?v=Jz9OMWiY6_Y
https://www.youtube.com/embed/_rvkHipgRmU?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/Jz9OMWiY6_Y?feature=oembed

& B Didrio de Bordo Digital B ©

(N UAI
EM MEDIA-ARTE DIGITAL . . g |
1 Miguel Carlos Lima ‘ S

30 de marco de 2022

A encomenda do ventilador hologrdfico ficou cancelada porque o fornecedor
ndo tinha disponibilidade e, face a falta de tempo, tive de comprar um
ventilador hologrdfico diferente, com menor qualidade e que ndo permitia
ligacdo digital WiFi, pelo que ndo conseguia enviar a imagem de um
computador ou similar, apenas carregar a imagem num cartdo micro SD. Algo
limitado, o que ird condicionar o projeto.

Estou a ficar cansado deste projeto! De tudo em geral.
Ndo estou a gostar e sei como sou quando nGo gosto.

E um caminho muito solitério numa altura muito md para mim. Resiliéncia.

A explorar a ideia de incorporar o ventilador hologrdfico na TV antiga.

“

Video:https://drive.google.com/file/d/1P-
IGThXPuDwBjOh461YtnJQ7SMytkGXbz/view2usp=sharing

NOTA: desisti da ideia da TV Antiga porque, entretanto, assumi a ideia do
Bebedouro.
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Arte Generativa ASCII Video

Aprendendo

27 de abiril de 2022

Apos estudar modelagem generativa de imagem com recurso a P5.js, e no
seguimento da aprendizagem proporcionada por Daniel Shiffman no canal do
Youtube “The Coding Train” tentei desenvolver um modelo digital passivel de
intfegrar um artefacto com recurso a cdmara.
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Daniel Shiffman, em https://www.yvoutube.com/watch2v=55iwMYv8tGl&1t=313s

// Image to ASCII

// The Coding Train / Daniel Shiffman

// https://thecodingtrain.com/CodingChallenges/166-ascii-image.html
// https://youtu.be /55iwMYv8tGI

// ASCIl video: https://editor.p5js.org/codingtrain/sketches/KTVIECpWx

/] ASCIl image canvas: https://editor.p5js.org/codingtrain/sketches/rAApYWpH_

// ASCIl image DOM: https://editor.pbjs.org/codingtrain/sketches/ytK7J7d5j

/] ASCIl image source text: https://editor.pbjs.org/codingtrain/sketches/LNBpdYQHP
I

I
I
I
I
/] ASCIl image weather API: https://editor.p5js.org/codingtrain/sketches/DhdqcoWn4

i
i
i
i

const density = "N@#W$98765432102labc;:+=-,._
/] const density =" .- | =+%0O#@'
// const density =" :

let video;

UAlg
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let asciiDiv;

function setup() {
noCanvas();
video = createCapture(VIDEO);
video.size (64, 48);
asciiDiv = createDiv();

}

function draw() {
video.loadPixels();
let asciimage ="'
for (let j = 0; j < video.height; j++) {
for (leti=0; i <video.width; i++) {
const pixellndex = (i +j * video.width) * 4;
const r = video.pixels[pixellndex + 0];
const g = video.pixels[pixellndex + 1];
const b = video.pixels[pixellndex + 2];
constavg=(r+g+b)/3;
const len = density.length;
const charlndex = floor(map(avg, 0, 255, 0, len));
const ¢ = density.charAt(charindex);
if (c =="") ascilmage +="&nbsp;";
else ascilmage +=c;
}

asciilmage += '<br/>";

asciiDiv.html(asciilmage);
}
Fonte: Daniel Shiffman em p5.js Web Editor | CC 166: ASCII video (p5js.org)

Apss alguns testes, consegui elaborar o meu programa.
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Elaborei um video com o resultado: https://youtu.be/d82IAFAKGTY (video)

A ideia passa por utilizar uma camara de video para captar a imagem do
visitante que serd imitida em formato digital.

3 de maio de 2022
Comecei a explorar um pouco o coddigo e a alterar varidveis.

Construi o meu projeto Video ASCII que teve vdrias alteracoes:

O projeto: hitps://editor.pSjs.org/MigCarLima/full/nfiLkEVE2

sketch.js

const density =' ...AGUAAAAAA'

let video;
let asciiDiv;

function setup() {
noCanvas();
video = createCapture(VIDEO);
video.size(100, 50);
asciiDiv = createDiv();

}

function draw() {


https://youtu.be/d89lAFAKGtY
https://editor.p5js.org/MigCarLima/full/nfiLkEVE2
https://www.youtube.com/embed/d89lAFAKGtY?feature=oembed
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video.loadPixels();
let asciilmage ="
for (let j = 0; j < video.height; j++) {
for (leti=0; i <video.width; i++) {
const pixellndex = (i + j * video.width) * 4;
const r = video.pixels[pixellndex + 0];
const g = video.pixels[pixellndex + 2];
const b = video.pixels[pixellndex + 4];
constavg=(r+g+b) /4;
const len = density.length;
const charlndex = floor(map(avg, 0, 255, 0, len));
const ¢ = density.charAt(charindex);

if (c =="") ascilmage +="&nbsp;";
else ascilmage +=c;
}
ascilmage += '<br/>";
}
asciiDiv.html(asciilmage);
}
style.css
html, body {
margin: 0;
padding: 0;

background-color: #1DBAF772;
font-family: 'Courier’;
color: #FFFFFF;
font-size: 8pt;
line-height: 8pt;
}

canvas {
display: block;
}

Algumas Imagens:

Nesta imagem eu testo o projetor com a minha esposa, a Manuela.
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Percebo que preciso de mais definicdo, mas ndo muita, a ideia € que as letras
sejam percetiveis e possam fazer passar uma mensagem.

De seguida alteramos a cor de fundo para azul e tentamos incluir a palavra
dgua.

AAAA AAAS

AAAAS
AAAAS AR

AAS

-
N -

Video: https://drive.google.com/file/d/10OvSYaKVEYmva?VwyCONhMyek98D-
L4g6/vieweusp=sharing

De forma aleatdéria a palavra “dgua” delimita a gradacdo da imagem de
video, aqui projetada numa parede a cerca de 3 metros do proje’ror.
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Foi muito interessante poder combinar lefras com a imagem e perceber todo
um potencial que desconhecia.

.
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O tema dgua vem em linha com o mote para o Retiro Doutoral de Loulé 2022,
“agua, terra e espirito™.
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Estes elementos sdo parte importante do ecossistema de uma cidade,
incorporando elementos da criatividade, pelo que é razodvel comecar a
pensar a relacdo da dgua com as cidades criativas, da arte para os meios
urbanos.

10 de maio de 2022
Explorando outras varidveis cheguei a um novo projeto — Texto e Cor.

Ainda explorando o potencial da camara e comecando a idealizar a
incorporacdo da imagem dentro de uma televisdo antiga, do tipo CRT, nasce
este projeto em P5.js

Texto e Cor https://editor.p5js.org/MigCarLima/full/Imd49sXAéb

Uma barra de movimento permite alterar a cor de fundo da imagem e, desta
forma, pretendo integrar um sensor que proceda a esta alteracdo, mas ainda
ndo sei como!

sketch.js
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letimg;
let cap;

function preload() {
img = createCapture(VIDEO);
img.size (750, 600);
img.position (750, 0);
img.hide();

function setup() {
createCanvas(750, 600);
colorMode(HSB);
slider = createSlider(0, 360, 60, 40);
slider.position(20, 20);
slider.style('width', '100px’);

function draw() {
let val = slider.value();
background(255, val, val, 1);
let cap =img.get();
for (let x = 0; x <img.width; x +=10) {
for (lety =0;y <img.width; y +=10) {
let ¢ =img.get(x, y);
fill(val, 100, 100, 1);
//fill('white');
noStroke();
let brit = int(brightness(img.get(x, y)));
if (brit >= 0 && brit <=10) {
updateText(.' x, y);
}elseif (brit >= 11 && brit <= 20) {
updateText("™, x, y);
}else if (brit >= 21 && brit <= 30) {
updateText('!l', x, y);
}else if (brit >= 31 && brit <=40) {
updateText('/', x, y);
}else if (brit >= 41 && brit <= 50) {
updateText('+', x, y);
} else if (brit >= 51 && brit <= 60) {
updateText('=", x, y);
} else if (brit >= 61 && brit <=70) {
updateText('o', X, y);
} else if (brit >=71 && brit <= 90) {
updateText('O', x, y);
}else if (brit >= 91 && brit <=100) {
updateText('@', x, y);
}

}
}
}

function updateText(word, a, b) {
textSize(8);
text(word, a, b);

}

Index.html

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
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<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/p5.js/0.9.0/p5.js"></script>

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/p5.js/0.9.0/addons/p5.dom.min.js"></script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/p5.js/0.9.0/addons/p5.sound.min.js"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">

<meta charset="utf-8" />

</head>
<body>
<script src="sketch.js"></script>
</body>
</html>

8 de maio de 2022

Inspirado nos projetos de Pixelart, explorei um programa que denominei de - PIX
Video

PIX Video: https://editor.p5js.org/MigCarLima/full/jzseNr-bU

Estre projeto procura constituir uma base para projecdo num plano cruzado do
tipo azulejo.

Ll i L] L1
11

Exploro a possibilidade de encontrar uma parede com azulejo quadrado e
tentar projetar a imagem das pessoas que se colocam diante da camara, num
ponto da rua, recorrendo a técnicas de video mapping.

sketch.js

let vid;

function setup() {
createCanvas(800, 360);
vid = createCapture(VIDEO);
vid.loop();
vid.hide();
noStroke();

}

function draw() {
background(0,0,0);
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vid.loadPixels();
for (lety =0;y < height; y +=12) {
for (let x =0; x <width; x +=12) {
let offset = ((y*width)+x)*4;
fill(vid.pixels[offset],
vid.pixels[offset+1],
vid.pixels[offset+2]);
rect(x, y, 10, 10);
}
}
}
Um exemplo de um moral com azulejo tradicional portugués:
x’.’\."v";;:"\l\( YT s - " — LT ,_ 3
(-] o
AL N B e €
Nt utn’cnmiiizxﬁififii o AN A SRS
GESTAREE 00 S0 AR 1953888
o8 A’l’A’A’L’l’h’L’;Sz’;sﬁzﬁ?jzﬁ? ™ ' {& 2 Q&‘ l‘ll.‘.l...l.l‘
Fon’re: https://tile.expert/pt/tile/bayker/azulejos/a/21615-azulejos-20x202gclid=CiwKCAjw2f-VBhASEIWAO4INeAz7711Y-

ST5QpstPBaSJQacéfzKkVHb3Xk3IEARN3MIL5zS4IUsBoCn_8QAVD BwE

Acho que arte faz sentido onde tem mais impacto, junto das pessoas, € por isso
penso que um artefacto que fosse para a rua teria mais impacto e passaria
melhor a mensagem.

Assim, numa parede de azulejo, algures por Loulé, com um padrdo regular,
poderia projetar a imagem do projeto PIX Video.

Problemas: ndo conheco Loulé e ndo tenho a possibilidade de |4 ir entretanto,
principalmente porque o tempo aperta, os recursos escasseiam e ndo tferia
tempo para preparar, convenientemente, o artefacto.

Ainda por cima o Retiro Doutoral serd dentro do Antigo Convento de Santo
Anténio e ter um artefacto largado na rua poderia ser complicado, uma vez
gue ndo posso estar perto do artefacto.

Para complicar, o meu projetor tem apenas 4000 lumens o que requer que
esteja num local escuro, logo apenas de noite, onde o perigo aumenta numa
cidade desconhecida.

Acho que aideia € boa, mas vou desistir. &
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Projecdo difusa

O tijolo de vidro

16 de abril de 2022

Comprei um tijolo de vidro numa loja de bricolage porque me ocorreu explorar
a projecdo atfravés dele, como se fosse um filtfro para lente de mdquina
fotogrdfica, mas desta feita do projetor para o ambiente e ndo do ambiente
para o sensor da maquina.

HA& uma enorme variedade de fijolos de vidro, com texturas e cores diferentes,
que podem ser explorados para distorcer a imagem, eventualmente até
utilizado a projecdo de imagens produzidas em Processing ou P5.js.

[ ) 5] = —w~~-| ! f Y

— —= —
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Quando cheguei a casa comecaram os testes e os resultados foram muito
animadores.

O vidro confere uma “textura” d imagem, imitando a dgua, tal e qual como eu
idealizei, mas as cores provocam um género de arco-iris, fruto do prisma de cor
que altera o dngulo de projecdo em funcdo das caracteristicas do vidro.

A ideia do tijolo advém da ideia do azulejo. Ambos icones da construcdo e
elementos urbanos que buscam a melhoria da qualidade de vida das pessoas,
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mas fambém porque ambos (o0 azulejo e o vidro) tém uma funcdo
impermeabilizadora nas casas. Elementos cada vez mais potenciados pela
arquitetura, conduzindo a exploracdo de técnicas e fecnologias de suporte.

E se encher o cubo de dgua? — pergunto-me.

O desafio: furar vidro. Preciso de uma broca de vidro, ndo tenho, de resto tenho
tfudo.

Vou furar na mdaquina de coluna porque com a mdqguina de furar em mdo
tenho mais probabilidade de partir o bloco.
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17 de abril de 2022

Hoje foi dia de aprender a furar vidro. Nunca o tinha feito e percebi que tinha
de usar uma broca craniana para furos maiores, que tenha de colocar dgua
corrente para arrefecer a broca e o vidro e que finha de ser uma broca
diamantada.

Comprei uma broca craniana para vidro. Uma broca de didmetro 40mm para
conseguir acoplar um tubo e acessérios em PVC D40 e de 1 polegada (roscar).

Este sistema seria integrado com o projeto que ideadlizei a 20 de marco.

L& tentei furar o fijolo de vidro com sucesso. Com dgua e a baixa rotacdo a
maquina de furar de coluna conseguiu furar bem o fijolo de lado, onde queria
para poder ligar uma bomba de dgua.

A bomba terd uma funcdo de recircular a dgua d medida em que as Pessoas
interagem com o artefacto, por exemplo abrindo uma torneira.

Acontece que eu deixei cair o tijolo de vidro. Estava escorregadio e, ndo sei
como, foi ao chdo, partindo pelo furo.

Podia comprar outro tijolo, mas, entretanto, surgiu uma ideia. Tenho uma
televisdo antiga que estd a aguardar ir para o lixo, ou que a abra para remover
alguns componentes eletronicos que quero guardar — potencidometros e pin-out
video.

Ainda fiz mais uns testes com projecdo de imagem. Queria explorar técnica de
video mapping, mas ficaria muito limitado & pouca luminosidade.

Desisti de usar o fijolo de vidro, ou talvez j& estivesse entusiasmado com a
televisdo antiga (CRT) que se enquadra melhor com o meu projeto.
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Projeto [INJAQUA
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O projeto [INJAQUA
11 de maio de 2022

[INJAQUA é uma instalacdo que assume o propdsito de transportar o publico
para um ambiente imersivo em média-arte digital através da interacdo com o
“BebeD’ouro”. O projeto aborda o tema da consciencializacdo do consumo
racional de dgua, emrelagcdo com a terra e o ar. O desperdicio de dgua reduz
a disponibilidade de um recurso natural raro, precioso e dificil de substituir, a
dgua potdvel, com efeitos sobre a terra, o ar e o ambiente, comprometendo a
qualidade da vida no planeta.

O publico é o protagonista interagindo com o artefato & medida em que
desencadeia uma narrativa que se intensifica enquanto a torneira permanece
aberta, cessando quando o consumo € racionado. A mensagem visa a reflexdo
e consciencializacdo continua e eficaz a longo prazo para a necessidade de
agir em prol da sustentabilidade ambiental, comecando desde j& por racionar
o gasto de dgua através da alteracdo de hdbitos de consumo. A eficiéncia no
consumo de dgua e a preservacdo do ambiente sGo uma das principais
prioridades das cidades inteligentes e tém vindo a demonstrar-se como um
grande desafio para a sociedade contempordnea, alinhando-se com as metas,
objetivos e ambicdes do municipio de Loulé em particular e do planeta em
geral.
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Inspiracdo

A seca

16 de marco de 2022

Sdo vdrias e variadas as noticias que ddo conta de um longo periodo de seca
severa em Portugal, conduzindo mesmo a pdginas dedicadas, como a pdgina
do jornal PUblico.

Lé-se: “2022, o ano da pior seca em Portugal”.

Fonte: https://www.publico.pt/seca-portugal
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Este grafico partiihado pelo PUblico, a partir de dados do Instituto Portugués do
Mar e da Atmosfera (IPMA), demonstra o impacto da seca extrema em pleno
inverno.

Ndo podemos ficar indiferentes ao desperdicio de dgua, um recurso cada vez
mais escasso, dificil de tratar e essencial & vida humana.

Parcentagar do tarrrbarle am saca extroma, sevara, moderada ou fraca

oo e eallew el vl waan

RN

—— .

18 de marco de 2022

Os riscos ambientais inerentes a seca sdo identificados no Relatdrio sobre o
Estado do Ambiente (REA):

Fonte: https://rea.apambiente.pt/content/seca

Lé-se:

“A dgua é um bem essencial para a vida humana, para o equilibrio dos
ecossistemas, para a producdo de alimentos, para a geracdo de energia e
para a economia em geral. As pressdes ambientais e econdmicas colocadas
sobre este recurso natural limitado, bem como a sua relacdo intrinseca com
outras prioridades, como a producdo de energia, a adaptacdo as alteracdes
climdticas e o cultivo de alimentos, contribuem para que a gestdo da dgua e
dos seus servicos se tenham tornado temas prioritdrios da agenda
internacional.”

Tal reforca a ideia de que é urgente preservar a dgua, comecando, desse g,
por agir coletivamente na sensibilizacdo das comunidades para o impacto do
desperdicio de dgua e para a ofimizacdo do consumo, promovendo boas-
prdticas ambientais.

O ano hidrogrdfico € analisado com especial atencdo no REA, onde sdo
definidos indicadores para os niveis de alerta, passiveis de incorporar no
artefacto como niveis de consumo — caudalimetros e/ou sensores de caudal.

UAlg
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“Nivel H.1 - “Pré-Alerta”: Precipitacdo abaixo do normal provocando
ligeiro desvio face a média do nivel das reservas hidricas;

Nivel H.2 - “Alerta”: Agravamento dos sinais prenunciadores de seca
afetando os normais niveis das reservas hidricas;

Nivel H.3 — “Emergéncia”: Persisténcia e agravamento da situacdo de
Seca.”

Fonte: hitps://youtu.be/2YewudwvGhQ

Porqué o nome do projeto [INJAQUA?

O nome do projeto ([INJAQUA) tem por base a escassez de recursos hidricos e
incorpora o prefixo “[IN]" — de dentro — numa alusdo conjunta ao projeto de
curadoria partiihada assumido pelo coletivo no dmbito do Retiro Doutoral de
Loulé 2022.

Todos somos dgua e necessitamos dela para viver, bem como do ecossistema
que dela depende.
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Gatilho

20 de marco de 2022

Ao caminhar pelo parque, enquanto pensava em como resolver o problema
do projeto da TV antiga, deparei-me com um bebedouro e rapidamente
percebi o seu potencial.

Embora seja um utensilio urbano que visa satisfazer as necessidades dos
cidaddos, € também um elo de ligacdo entre as pessoas, 0os espagos urbanos e
a dgua.

De entre as pesquisas que efetuei, sobressai a ideia subjacente ao projeto
Tropism Well.!

“Muitas vezes ignoramos as fontes de dgua, passando-as para bebidas doces
engarrafadas em mdquinas de venda automdtica. Entdo, para dar a um design
antigo um pouco de amor e atengdo muito necessdrios, o Poletic Studio criou o
Tropism Well, um bebedouro publico que enche suavemente seu copo ou
garrafa com H20 vivificante. Assista a um video dele em acdo depois do salto!”

“Generous Water Fountain Gently Fills Your Bottle to the Brim”

I Generous Water Fountain Gently Fills Your Botftle to the Brim. (2011, setembro 26).
https://inhabitat.com/generous-water-fountain-gently-fills-your-bottle-to-the-
brim/tropism-water-fountain-3 [consultado a 20 de marco de 2022].
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O projeto Tropism Well foca o consumo de dgua e remete para a andlise do
potencial do consumo de dgua e da relacdo desta com a sociedade urbana.

Uma vez que eu quero assumir como tema de tese as cidades, estudando a
relacdo entre arte, cultura e civilizagcdo urbana, relacionando o artefacto &
sensibilizacdo para fendbmenos ambientais como a seca extrema em Portugal
e, mais especificamente na regido sul.

Infencao
21 de abril de 2022

Folha de sala:

“[INJAQUA € uma instalacdo que assume o proposito de fransportar o publico
para um ambiente imersivo em média-arte digital através da interacdo com o
“BebeD’ouro”. O projeto aborda o tema da consciencializacdo do consumo
racional de dgua, emrelagcdo com a terra e o ar. O desperdicio de dgua reduz
a disponibilidade de um recurso natural raro, precioso e dificil de substituir, a
dgua potdvel, com efeitos sobre a terra, o ar e o ambiente, comprometendo a
qualidade da vida no planeta.

O publico € o protagonista interagindo com o artefato a medida em que
desencadeia uma narrativa que se intensifica enquanto a torneira permanece
aberta, cessando quando o consumo é racionado. A mensagem visa a reflexdo
e consciencializacdo continua e eficaz a longo prazo para a necessidade de
agir em prol da sustentabilidade ambiental, comecando desde j& por racionar
o gasto de dgua através da alteracdo de hdbitos de consumo. A eficiéncia no
consumo de dgua e a preservacdo do ambiente sGdo uma das principais
prioridades das cidades inteligentes e tém vindo a demonstrar-se como um
grande desafio para a sociedade contempordnea, alinhando-se com as metas,
objetivos e ambicdes do municipio de Loulé em particular e do planeta em
geral.”

A infencdo passa por mobilizar os cidaddos para o consumo racional e
sustentdvel de dgua potdvel. Atendendo a que a sua relacdo com a dgua &,
muitas vezes, negligenciada.

As cidades devem promover arelacdo do cidaddo com a dgua e através deste
artefacto espero confribuir para um objetivo comum de sensibilizar as pessoas a
racionalizarem a dgua que consomem, percebendo as consequéncia do gasto
excessivo e despropositado de dgua potdvel.

A agua das torneiras publicas, bebedouros inclusive, € potavel, logo precedeu-
lhe um longo e dispendioso processo de tratamento.
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Conceptualizacdo

O conceito materializa a ideia do projeto dando-lhe forma em torno de aspetos
estéticos, técnicos e funcionais do artefacto, em reforco da intencionalidade
expressa.

Projeto BebeD'ouro

25 de marco de 2022

Este trabalho partihado no dmbito da atividade zero do projeto de curadoria
remete para o projeto “BebeDouro”, um projeto idealizado em torno do tema
do bebedouro e que ideadliza uma cabine onde o publico interage com um
artefacto desencadeando um video de sensibilizacdo ao consumo de dgua.

Sinopse descritiva:

O projeto “BebeD’'ouro” é um artefacto que aborda o tema da
consciencializacdo do consumo racional da dgua convidando o visitante a
“beber” virtualmente, de forma responsdvel e consciente, em imagens alusivas
ao Rio Douro, no norte de Portugal.

A partir do funcionamento de um bebedouro tradicional nasce a ideia
subjacente ao projeto “B'ebeDouro”. Este artefacto é acionado por acdo
humana atfravés de uma torneira que desencadeia o funcionamento de uma
bomba recicladora de dgua cuja velocidade varia em funcdo do caudal. A
medida em que a bomba agita residuos existentes num recipiente aumenta a
turvacdo da dgua impossibilitando que a peca de videoarte projetada por um
videoprojector seja percetivel.

A turvacdo e a poluicdo da dgua sdo as principais razdes de
inoperacionalidade das Estacdes de Tratamento de Agua (ETA). Estas
instalacdes industriais estdo projetadas determinadas condicdes limite das
dguas dos rios nos quais captam a matéria-prima, a dguas. Ultrapassados esses
niveis limite o processo de filtracdo fica comprometido, quer por elevada
turbacdo, na sua maioria causados pelas dguas da chuva, quer pela existéncia
de contaminantes que requerem processos de tratamento quimico demorados
e dispendiosos. A inoperacionalidades das ETA compromete o abastecimento
de dgua potdvel, um recurso cada vez mais raro, valioso e dificil de substituir,
essencial para os habitantes do planeta e para o ecossistema ambiental.

Materiais e técnicas:

62’,:" DOUTORAMENTO DIéII’IO de BordO D|g|TO| - ®)

v EM MEDIA-ARTE DIGITAL

86



&";’, DOUTORAMENTQ Didrio de Bordo D|g|f0| -

o EM MEDIA-ARTE DIGITAL

Miguel Carlos Lima

O "BebeD’ouro” serd instalado numa cabine com cerca de 1 m2 de base € 2,2
metros de altura. A cabine serd parcialmente forrada com painéis em MDF
laterais, contemplando um recipiente de dguas e uma tela de projecdo do
video No interior da cabine, na parte superior, uma caixa alberga o
videoprojector e o recipiente de dgua que distorce a imagem. Numa caixa na
parte inferior (ou mesmo dentro do bebedouro, caso ndo exista perigo contacto
elétrico) serd instalada uma bomba circuladora e o variador de frequéncia. Este
variador de frequéncia aciona a bomba em funcdo de um sinal analdégico
emitido por um potencidmetro instalado na torneira de abertura da dgua
(estuda-se a possibilidade de instalacdo de caudalimetro ou fluxostato, sem
sucesso devido a quase inexisténcia de pressdo no recipiente de dgua.

Requisitos de instalagdo:

A instalacdo ocupa um espaco fisico de certa de 1 a 2 m2, necessita de uma
tomada monofdsica de 230 Vac, com intensidade de cerca a de 10 A e,
preferencialmente, com protecdo diferencial de 30 ou 300 mA.

Nota: o bebedouro ndo ird possibilitar a ingestdo de dgua por motivos de higiene e
saude publica e porque, para que tal acontece-se, seria necessdrio disponibilizar
ligacdo a ponto de dgua potdvel do ramal publico.

Questoes/limitagcao do local do evento:

O local do evento permite operar com um artefacto que contenha dagua
bombada e pressurizada a cerca de 0,5 bar?

Identifico o perigo de fuga/derrame de dgua. Este perigo pode danificar o piso
e/ou as infraestruturas do local?

Nota: a iminéncia de perigo de dano as infraestruturas pode inviabilizar total ou
parcialmente o projeto ou conduzir & reestruturacdo/adaptacdo.
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bebedouro em inox com interior falso e base de fixacdo.

Um elemento de mobilidrio urbano interessante que adquiri.

Variador de frequéncia 230Vac e fonte de alimentacdo 230Vac/24Vdc 20° - o
material j& pensado anteriormente e uma bomba dgua 230V e esquema de
recipiente de agua.

Nota: pensei usar a bomba que finha considerado anteriormente, tipo uma
bomba Grundfos JP4, mas ndo ia caber dentro da TV ou do bebedouro, por isso
desisti deste acessoério, substituindo-o por uma bomba de mdéquina de lavar.

Para mim, o processo de conceptualizacdo e prototipagem estdo interligados
na medida em que, recorrentemente, oscilo entre ambos de forma a reforcar
e/ou refazer aspetos concetuais e técnicos do projeto.
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Prototipagem, Elaboracdo, Testes e Correcoes
30 de maio de 2022

Houve alguns contratempos com a questdo da cabine que havia idealizado,
quer ao nivel do transporte, quer no que respeita ao material utilizado. Como a
cabine me iria ocupar muito tfempo e recursos, dificultando o transporte para
Loulé, optei por ndo a contemplar, na medida em que o esforco ndo agregaria
valor ao projeto. Para mais, ocultar um bebedouro dentro de uma cabine seria
meio caminho para que as pessoas ndo abordassem o artefacto porque estaria
escondido. Sem as pessoas e a interacdo com o artefacto o projeto perde o
sentido porque ndo transmite a mensagem.

Deparei-me com outro problema. Como projetar a imagem com um projetor?

Assim, aos poucos, comeco a desistir de tentar ocultar o projetor, tanto porque
ndo conheco as condicdes do local a expor, facto que me causa algum
franstorno.

Preferia que o artefacto estivesse no jardim ou numa drea comum, porque faria
mais sentido na medida em que ninguém espera ver um bebedouro no canto
de uma sala, mas cingindo-me aos espacos disponibilizados tenho de adaptar
o artefacto as circunsténcias e condicoes.

Foi entdo que, ao desistir da cabine e ao decidir trocar o projetor pelo ventilador
hologrdfico, idealizei um globo no topo do bebedouro. Este globo tem um duplo
significado. Por um lado, simboliza o planeta terra por oufro a iluminacdo
puUblica, remetendo para o processo de geracdo de energia das barragens
que, através de uma turbina (por analogia a turbina da bomba) gera energia.

NOTA: neste momento ndo reportei no didrio de bordo os passos que ocorreram
de forma incremental em periodos de pausa do trabalho.
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N&o seria vidvel reproduzir este processo de geracdo de energia, pelo que
prevejo iluminar o globo apenas.

N&o posso ligar o artefacto a rede de abastecimento de dgua, por isso o
instrumento tem de ser autbnomo.

Uma bomba de dgua no interior do bebedouro fard com que a dgua se eleve
até ao globo, um recipiente iluminado que contém elementos alusivos a fauna
dos oceanos. Uma torneira ird retirar a dgua do globo para a pia do bebedouro
fazendo-a passar por um sensor que, a partir de determinado caudal, ligard o
ventilador hologrdfico instalado num poste (como um sinal de trénsito) que
emite um video com algumas imagens domésticas de situagcdes onde as
pessoas, vulgarmente, consomem dgua sem refletir.

Outro problema que se coloca é o facto de ndo poder disponibilizar dgua para
consumo humano. Tenho de inviabilizar a possibilidade de as pessoas beberem
a dgua que sai da torneira. Esta ndo € uma dgua potdavel e eu ndo estarei
sempre ao lado do artefacto para monitorizar o comportamento do publico.

Um primeiro esboc¢o:
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O projeto, tanto quanto possivel, prevé ser sustentavel na medida em que
pretende reaproveitar materiais e equipamentos usados e/ou sucata.

O ventilador hologrdfico foi instalado numa rede de protfecdo da hélice de um
antigo compressor. Esta protecdo ja tem furacdo para instalagcdo de materiais
em PVC, de roscar, que permitem acoplar a um poste para instalacdo vertical.

Utilizo, tanto quanto possivel, materiais em PVC e Aco Inox de roscar que podem
ser reutilizados & posteriori, apds desmontagem do artefacto.

Ndo posso nem pretendo manté-lo montado, pelo que, apds a exposicdo, serd
desmantelado.

Ventilador hologrdfico instalado no suporte de fixacdo tem inspiracdo num
stand publicitdrio instalado na loja da Worten do Norte Shoopping.
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Tive de criar uma base para ligar o sistema de manipulo de dgua ao globo, de
forma a garantir a sua estanquicidade.

Utilizei o manipulo de um chuveiro lava-olhos como torneira:

O globo estava bastante riscado e sujo pelo que tive de remover o verdete e
tentei polir a superficie com recurso a mdquina de polir e polish auto.

O processo de montagem contou com a colagem de um tubo transparente no
centro que servird de guia aos cabos da boia e do projetor, acoplado ao
sistema de alimentacdo de dgua do globo.

Arranjei um sensor de fluxo digital com o qual pretendo modelar o sinal de saida
para o ventilador hologrdfico de forma a medir o consumo de dgua e a
programar o setpoint que entendo “sustentavel”.
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O artefacto comeca a ganhar forma, mas ainda ndo é possivel montd-lo pelo
que, quando o fizer terei de selar o interior com silicone.

Montei um sistema de reservatoério para alimentacdo de uma bomba de esgoto
de mdquina de lavar, que arranjei na sucata, e instalei uma torneira em PVC
branco que faz alusdo aos reservatdrios de solventes.
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Outro problema era o sistema de comando da boia.

Utilizando uma boia de bomba de drenagem, instalei no interior do globo para
que ao atingir determinado nivel de dgua a bomba parasse, evitando que
fransbordasse ou que trabalhassem em regime de confra-pressdo podendo

danificar o globo.

Na imagem j& é percetivel aboia de nivel por
contacto e um projeto de 10W, IPé4, que arranjei
para submergir no globo. Coloquei alguns buzios
porque pretendo remeter para o ecossistema no
fundo dos oceanos, num paralelo entre agua,
terra e espirito (o0 mote da exposicdo).

Tive algumas dificuldades com o projetor porque
tinha de ser de 24 VDC (corrente continua) uma
vez que era para permanecer dentro de dgua.

A tensdo de comando da boia fambém é de 24
VDC, reduzindo o perigo de eletrocussdo por
contacto direto.

Video de testes de funcionamento:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/18Bd1VFI8wilPfsotoOwVp4YuYPaQ

YDMG
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A boia que instalei apresentou problemas. Precisava de um dngulo de
funcionamento que ndo era compativel com a instalagdo porque havia
bastante risco de ficar presa nos elementos decorativos provocando que a
bomba trabalhasse para além do nivel de seguranca, fransbordando.

Foi entdo que tive de alterar a boia para uma boia de contato duplo com
instalacdo vertical.

o 4
Assim, o sistema de comando da bomba é efetuado a partir de uma boia que
foi aproveitada de uma anfiga bomba doseadora de hipoclorito. Este € um
elemento fundamental no controlo dos reservatérios de hipoclorito utilizados

para correcdo dos niveis de cloro na dgua, em sistemas de transporte e
abastecimento de longa distadncia.

Entretanto um problema. O globo de iluminacdo estalou durante os testes. Tive
de arranjar outro globo, o que ndo foi nada facil e foi demorado. Temi ndo
conseguir apresentar este projeto e j& olhava para a TV antiga como uma
alternativa. Mas colegas me ajudaram e I&d consegui. Mas € fragil porque estd
muito ressequido de estar ao tempo durante muitos anos.

)
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Enfretanto havia tempo para pensar. Outro problema grave que tenho € o local
onde ficard o artefacto. Se fosse no pdtio ou na entrada, em chdo de terra ou
de fijoleira era mais facil, mas ndo, € uma sala com chdo em soalho (penso).

Entdo hd que preparar o artefacto boro suportar o derrame de adgua. Arranjar
uma palete (de pldstico e ndo de madeira) para instalar o artefacto e uma
bacia de retencdo.

Arranjei a palete de pldstico, instalei-lhe
uma placa de baquelite fixada por
parafusos, fixei o suporte da bomba e fiz
um furo para que as ligagdes elétricas no
fundo.

Agora vem a fase de preparar o quadro
elétrico de comando.

Preciso de uma fonte de alimentacdo de
24VDC, alimentada a 230 VAC, com
cerca de 5 Amperes, relés de comando,
com bobine a 24 VDC e bornes de calha
émega.

Comecaram os problemas elétricos e tive
de pedir gjuda ao meu amigo e colega
Fernando Pinto para simplificar o
esquema de comando.
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A caixa comeca a @ ser
pequend, mas é a ideal para
caber por baixo da palete e

como & ftinha tido todo o ©
frabalho de montagem ndo |

queria refazer tudo. Ndo havia
tempo.

Assim, a fensdo de
alimentacdo é 230 VAC e a

tensdo de comando 24 VDC. A |

bomba e o venfilador
hologrdfico  trabalhardo @
230V e o projetor de LED, o
sensor de fluxo e a boia de
comando a 24 VDC.

Didrio de Bordo Digital

Miguel Carlos Lima

Enconfrada uma caixa de comando
na sucata comecamos as ligacoes.
Tivemos de reduzir a fonte de
adlimentacdo e aqos relés para
caberem dentro do caixa. Instalamos
um seletor de comando e uma luz de
sinalizacdo de funcionamento para
garantir que estava operacional.

E importante usar sempre bucins com
um indice de protecdo (IP) elevado
para que a agua ndo entre com
facilidade. Embora a caixa ndo seja
estanqgue.

Tive de instalar um tubo vertical para
fazer passar os cabos, protegendo-os
do publico. Um tudo de dagua, em
acdo inox também para combinar
esteticamente com o bebedouro.

—
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A bomba de dgua de
maquina de lavar era
insuficiente. Demorava muito
tempo para encher o
reservatério e ndo dava
caudal suficiente para atuar
o sensor de fluxo.

Estes sensores necessitam de
pressdo.

Nd&o haveria estes problemas
se pudesse ligar a dgua e
esgotos da companhia, mas
iria gastar adgua, indo contra
o conceito inerente ao
trabalho.

O novo desafio era mudar a
bomba.

Testamos outra bomba, desta feita
de 24VDC. Mudamos o comando
da bomba e instalamo-la por
baixo da palete, ligando-a com
mangueiras de ar comprimido
que, ndo sendo o ideal, sdo
seguras e adequadas as ligacoes
hidrdulicas da bomba.

Mas, muitos testes depois, ndo
dava caudal. EntGdo anulamos o
reservatoério interior e simplificamos
o modelo, considerando o
reservatério o globo. Ndo podia
complicar mais porque ndo havia
tempo e em Loulé ndo haverd
ferramentas para compor.

O novo desafio era encontrar uma
bomba que desse caudal e que
permitisse atuar o sensor, mas ndo muito grande.
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Entretanto comprei uma bomba de trasfega e
procedemos d montagem. A imagem € ilustrativa
porque na azafama da montagem ndo me
lembrei de registar fotograficamente.

Apods ligada com mangueira de gel para ndo
quebrarem, a bomba ficou instalada dentro do
bebedouro enquanto todas as restantes ligacoes
e vdlvulas de corte e descarga foram instaladas
por baixo da palete.

Durante os testes percebi que o quadro tinha de vir fora da palete para poder
corrigir algo e como finha fixado o quadro com os cabos curtos tive de refazer
as cabelagens. Num dos extremos instalei duas flanges roscadas para
suportarem um poste em aco inox, numa alusdo das condutas de dgua, onde
serd fixado o ventilador hologrdfico.

Tive de instalar uma electrovdlvula com bonina de 24VDC para substituir a
vdlvula de retencdo que estava instalada na tubagem de compressdo da
bomba. Como, praticamente, ndo hd pressdo porque a altura manométrica é
de 140 centimetros (0.14 bar) a electrovdlvula garante que a dgua do globo
ndo faz retorno. Também instalamos vdlvulas modeladora de caudal e de
descarga, para facilitar a drenagem em caso de avaria ou na desmontagem.
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Pronto para transportar para casa e testando os requisitos e contingéncia do
fransporte.

E possivel desmontar o bebedouro da base, mas ndo é desejavel. Fi-lo e tive
muito problemas em voltar a colocar as mangueiras sem ajuda. Pelo que o
desejdvel é que o transporte ocorra com a palete e o bebedouro montado.

A parte de cima, o globo, € desmontdavel, a partir de uma juncdo de sede

conica instalada na base do globo, apds a pia.
- O venfilador também j& esta
pronto.

Instalei uma tomada na parte de
R s trds para ndo ter de danificar o
cabo do carregador, uma vez que
o cumprimento do cabo ndo
chegava para a altura do tubo,
160cm.

o
—
———"
gy
-

-
~33 -

e

Fixei o ventilador na grelha de

suporte, mas ndo cologuei a

. protecdo da frente porque a

; imagem ndo ficava nitida. Tentei

instalar um acrilico, mas estava um

_ - pouco riscado e prejudicava a

imagem, para além dos reflexos que emitia deturpavam a imagem. Optei por
ndo colocar protecdo frontal. Espero que ninguém cologque as maos.
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Tive de alterar o sensor. O sensor digital (O esquerda) ndo acusava caudal nem
com esta bomba. Estd projetado para mais pressdo e/ou mais caudal, mas ndo
posso aumentar nenhum deles dadas as circunsténcias do local, e porque estou
a trabalhar com dgua em circuito aberto.

H& que alterar o sensor para um sensor de nivel (& direita) com um relé de nivel
que tem de caber dentro do quadro.

O que levou a uma alteracdo as ligacdes eletricas com a instalacdo do relé
numa base de 9 pins que mal cabia no quadro.
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J& era possivel testar o artefacto, mas ainda havia muito a fazer.

Video:

https://drive.google.com/file/d/13JwuV81VVzTOIGNO3w5f eO57FXcljir/view2eusp=sharing

Didrio de Bordo Digital

Miguel Carlos Lima

- 6“ )
UAlg
MATIS DA
por

Apss o transporte, j& na minha garagem, procedi & montagem de um cendrio
hipotético e otimizei as ligacdes elétricas de forma a reduzir a probabilidade de

problemas.

Tudo estd quase preparado para a
apresentacdo.

Mas houve problemas Nno
fransporte. Sobretudo com o
espaco. A bacia de retencdo - o
recipiente azul na base do
artefacto — & grande e serd dificil
tfransportar. Eu tenho um
monovolume que sem 0s bancos
atrds creio que dard. Tenho de
testar também.

Arranjei um recipiente de 30 Its para
fransportar a dgua, com uma
tforneira para facilitar o derrame do
liguido na pia que @ serd
posteriormente bombeado para o
globo.

O poste também é alto e serd dificil
transportar num carro ligeiro de
passageiros.

O transporte para 553 quildmetros
de distGncia é um desdafio.
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O Video para o projetor holografico.

O video no projetor hologrdfico baseia-se em pontos de consumo de dgua.

Tentei desenvolver um projeto 3D em Blender a partir de exemplos dos videos
tutoriais de forma a conseguir animar um GIF que tentei incorporar no ventilador
hologrdfico.

Fonte: https://www.youtube.com/watch2v=SUHZ5GkKiU&list=WL&index=14

Consegui um resultado semelhante, com alguns erros técnicos, mas, muitas
horas depois, durante os testes percebi que ndo ficava bem no ventilador
holografico e desisti. NGo era percetivel com detalhe. Uma tentativa falhada.

Foi entdo que me voltei para tentar incorporar um video a partir de arte
generativa.

Criei o seguinte projeto, inspirado no projeto de The Coding Train / Daniel
Shiffman:

Projeto: https://editor.p5js.org/codingtrain/sketches/LNBpdYQHP

Fonte: https://thecodingtrain.com/CodingChallenges/16é-ascii-image.html
Fonte: hitps://youtu.be/55wMYVv8tGI

UAIg
NATIISOADE
MR
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Este projeto denominado “ASCIlI TERRA” baseia-se
terra escalada a 84px. X 84px.

Didrio de Bordo Digital

numa imagem do planeta

Fonfe: https://agirbrasil.com.br/wp-content/uploads/sites/33/2020/06/earth-11015 1920.jpg

Link do projeto “ASCII TERRA":
https://editor.p5js.org/MigCarLima/full/SQ6QKJcKn

O projeto incorpora o poema que fiz para o propdsito:

Agua a mais

Zelai pela dgua que bebeis
Homens de um so sol.

Bebei o que precisardes
E se mais quiserdes,

E se ndo vos abastardes,
Pensai o que fazeis,

A quem prejudiciais,
Sedentos e insacidveis
De recursos naturais.

Agua escassa a nossa

TGo vossa

Como o ar que respirqis

E t&do minha

Quanto a sede dos demais.
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Na imagem é percetivel o poema sobre o relevo do planeta.

Casa espetadorird leruma parte do poema, ndo comecando necessariamente
pelo inicio. Cada um ird ler num tempo diferente uma mesma mensagem.

domais . Ze
a1s quiserd.

ot v e G OT Y
e O

-

= R W

P

E esta € a mensagem.

“Todos diferentes todos iguais.”

O codigo:
Skech.js

let sourceText;
let poem;

let terra;

let startindex = 0;

function preload() {
terra = loadlimage("terra84.jpg"); - a imagem
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sourceText = loadStrings("terra.txt"); - texto

}

function setup() {
createCanvas(800, 800); - o quadro
poem = sourceText.join("");
textFont("Courier-Bold"); - a Font

}

function draw() {
background(0,180); - a cor de fundo
frameRate(5); - a velocidade

let charlndex = startindex; - ciclo
let w = width / terra.width; - cumprimento
let h = height / terra.height; - largura
terra.loadPixels(); - carregando pixéis em funcdo das cores RGB da imagem
for (let j=0; j < terra.height; j++) {
for (leti=0; i <terra.width; i++) {
const pixellndex = (i +j * terra.width) * 4;
const r = terra.pixels[pixellndex + 0]; - constante vermelho
const g = terra.pixels[pixellndex + 1]; - constante verde
const b = terra.pixels[pixellndex + 4]; - constante azul
constavg = (r+g+b) / 2; - profundidade de cor

noStroke();

filllavg,avg,avg); - corem AVG, escala de cinzento
textSize(16); - tamanho do texto

fextAlign(CENTER, CENTER); - alinhamento

text(poem.charAt(charindex % poem.length), i *w +w *0.5, j* h + h *0.5);
charlndex++; - texto (poema)

}
}

starfindex++; - repetir (ciclo).

}

Apds gravar a imagem em video, incorporei no software “Hologram Display”
que permite a gravacdo sem cartdo SD do projetor hologrdfico.

0,

TNy DIY  bImccr Pous g DUpatvicea p Dpat GIF icture
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Video: https://youtu.be/n4x5HxHdeDs
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O resultado foi insafisfatério, porque as letras ficaram de tal forma impercetiveis
que ndo se conseguia perceber a mensagem. Aumentei o tamanho da
imagem, mas mesmo assim ndo era o efeito que queria.

A resolucdo do ventilador hologrdfico € muito baixa.

Desisti desta abordagem.

Foi entdo que avancei para videoarte.

A data (03-07-2022) estou a reunir video para compilar num projeto de videoarte
artivista com alguns pontos de desperdicio de agua.

“Torneiras abertas para o desperdicio.”
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O artefacto espera-se que permaneca exposto de dia 12 a 15 de julho.

Subjacente & exposicdo permanece o mote da “Agua”, da “Terra” e do “Espitito”, elementos
fundamentais a existéncia humana.

Website do artefacto: https://dmad.ciac.pt/miguel-ima/

[INJAQUA, o projeto, bebe inspiracdo de tangibilidades e intangibilidades digitais vertidas do
analdgico para o digital.

Este projeto cultural e artistico, centrado na dgua como elemento essencial & vida, assume o
desafio artivista de consciencializagcdo, individual e grupal, das sociedades urbanas e das
entidades gestoras das cidades inteligentes, culturais e/ou criativas, com vista & melhoria da
qualidade de vida por via da acdo responsdvel e racional na preservacdo de recursos hidricos,
promovendo a sustentabilidade, resiliéncia e inclusdo das comunidades contempordneas.

“BebeD’ouro” é um artefacto relacionado com o projeto [INJAQUA, inspirado no processo de
captacdo, fratamento, abastecimento e distribuicdo de dgua potdvel, que tem como objetivo a
reducdo do desperdicio de dgua, convidando o publico a refletir sobre as reservas do nosso
planeta, sobretudo no que respeita a um recurso precioso, escasso e dificil de substituir: a AGUA.

[ 108 L
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Elaborei o video de promocdo do artefacto a integrar no website do retiro doutoral.

Fonte: https://www.youtube.com/watch2v=7gJIG4L5zsU (20 de junho de 2022).

O video incorpora o poema que escolhi de entre os varios que fiz para o artefacto.

Relacionar o analdgico com o digital e poder incorporar a poesia é algo que me concretiza
enquanto investigador e artista, mas sobretudo, enquanto ser humano racional em contexto

social.

A maqguete de exposicdo incorpora a ideia subjacente ao conceito e que, espero, fransmita a
mensagem. Todavia este € um projeto inacabado que se encontra em desenvolvimento.
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A exposigdo estard presente no Antigo Convento de Santo Anténio, em Loulé.

DATA EHORA
Inauguracado: dia 12 de julho pelas 18n00.
Exposicdo: 12 a 15 de julho de 2022 - 09h30 as 17h30

LOCAL

Convento do Espirito Santo

Rua Vice Almirante Candido dos Reis
Concelho de Loulé

Distrito de Faro

8100-641

Algarve

Portugal

www.cm-loulé.pt
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Espera-se a seguinte disposicdo:
T 7"’_7[
|
’T}'— = — |
\ )
| :_5:' ] l‘
T (—-...‘II
':‘ ] ._\M',w
X -
”""'. {4--\“ :
NS NIE
§ e
~ -.'|||l
| }
1\
=3 \
\

Ana Perfeito Cloro F. Trigo

pr— L —

-
Alexandre Morlins Susanc Costo
i~ W
oy
-
Marisa Guimardes Miguel Lima Vosco Ramelba

“Bebe’'Douro” estard instalado na sala 4, como exposto no diagrama.

Créditos: Lucas Olivero
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"O bindmio tangivel/intangivel, préprio da arte digital, estd imbricado na dicotomia entre o
concreto, real, corpdreo, palpdvel, tocdvel, corporalizado e materializado e o incorpéreo,
imaterial, etéreo e voldtil. Perpassa os sentidos que apreendem o que os olhos veem, o que os
ouvidos ouvem, o que as mdaos sentem, numa sinestesia do ato perceptivo, em que ndo se vé
tudo o que se sente. Na fruicGo dos artefatos todos os sentidos se reUnem em busca da
tangibilidade: visualidade, tatibilidade, corporeidade, sonoridade, sensibilidade.

Na exposicdo [IN]Tangibilidades Digitais serd possivel ao participante deparar-se com questdes
inerentes ao trabalho com arte digital: o préximo e o remoto; o palpdvel e o impalpdvel; o
provdvel e o imagindrio; o que estd dentro e o que estd fora. Nas [IN]Tangibilidades Digitais,
mUltiplas possibilidades se apresentam.” (Coletivo [IN]Jtangibilidades Digitais, 2022).

A ligacdo do analdgico ao digital é garantida através da presenca online interligada com o
Cédigo QR. Este cédigo garante a ligacdo ao website do evento, bem como a integragdo com
o projeto e o @mbito do Retiro Doutoral do DMAD.

Este projeto alinha-se com o posicionamento estratégico do municipio de Loulé no que concerne
as campanhas de sustentabilidade ambiental para o combate & desertificacdo dos solos e &
escassez de dgua, um fendmeno que vem desolando a regido, em particular, e Portugal, em
geral.

Exemplos de campanhas do Municipio de Loulé:

Fonte: https://www.cm-loule.pt/pt/menu/é60/campanhas-de-sensibilizacao.aspx

A Rota da Agua (Loulé).

“Loulé sempre foi uma terra de abundante dgua. Um pouco por todo o concelho, podemos
encontrar centenas de fontes, inUmeros pocos, dezenas de acudes, muitos quildmetros de
levadas e diversas outras estruturas hidrdulicas.”

Cerca de 98% da populacdo de Loulé possui dgua potdvel canalizada em suas casas.
Este projeto consiste numa rota de 130 km ao longo das bacias hidrogrdficas do conselho.

Fonte: https://viaalgarviana.org/é626/rota-da-agua-loule
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O setor da Agua

O setor da dgua é um importante vetor estratégico do conselho que ocupa um lugar relevante
no distrito algarvio.

@ Setesdeconcele Sistemas aquiferos [ covtes Petal - Mencarapacho
[ uimite 8¢ concemo [ ] Moutelrs - Rib. Cuarters [ Fesraguss- Abateica 7] osactesa
[ mmagena - Coeasere T [T77] ouerenge - Sives
] Armanci « Madreshat Hl varse Il 5 cstoomes
B compina ge Fare [ Mexihocks Grande - Potimo [ 5. Bras de Alpertel
I ch2o e Cevads - Cta Jodo 0 Qurem [ | Monte Gerdo [ ] 8 2080 82 Vends - Quettes

A Camara Municipal de Loulé (CML) detém um vasto patrimdnio de captacdo, tratamento e
distribuicdo de dgua para consumo humano, obtendo indicadores de qualidade da dgua que
se alinham com o Plano Estratégico de Abastecimento de Agua e Saneamento de Aguas
Residuais (PENSAAR).

T

Albufeiras? |
6.759,403 m" —— | e
acutoras adutoras condutas = :

34 reservatdrios®

Il

adutoras

Rede do

! ) 33,311 m3 distribuicdo

t \ Fstagbns Cloragem
J

- elevatdrias
15 captagoes

sublerrineas’

732,732 m* Gestin e baa - do o 0 T ' !

O Programa de Controlo da Qualidade da Agua (PCQA), elaborado pela CML, em parceria
com a ERSAR (Entidade Reguladora dos Servicos de Aguas e Residuos) constituiu um elemento
fundamental na gestdo dos recursos hidricos da regido, contudo ndo consegue evitar as secas.

Fonte: https://www.cm-loule.pt/pt/menu/1693/0-setor-da-agua.aspx

A dgua é um recurso essencial que vem pautando a atividade no conselho em programas e
iniciativas como “Loulé Adapta - educacdo para a sustentabilidade e uso da dgua”.

Fonte: http://www.louleadapta.pt/areas-de-intervencao/agua
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Recentemente, o Jornal do Barlavento noticia o compromisso da CML, assumido no passado dia
1 de junho, co assinar a “Declaracdo de Compromisso para Adaptacdo e Mitigacdo das
Alteracées Climdticas nos Servicos de Aguas”. Este documento norteia as direfrizes de gestdo
que:

“[...] pretende contribuir para tornar o setor mais eficiente e melhor preparado para os desafios
futuros, assegurando o cumprimento do direito & dgua e ao saneamento para as proximas
geragoes.”

Fonte: Loulé entra no combate as alteragdes climaticas no setor das adguas. (2022, junho 21).
https://barlavento.sapo.pt/algarve/loule-entra-no-combate-as-alteracoes-climaticas-no-setor-

das-aguas

Por estas razdes e mais algumas entendo que o artefacto “BebeD’ouro” vai de encontro ds
necessidades e espectativas da CML, enquadrando-se na sua politica de gestdo.

Interessa que os cidaddos e visitantes do concelho de Loulé percebam a importéncia destes
esforcos para garantir a sustentabilidade das geracdes atuais e futuras, acrescendo uma
sensibilidade aditada entre ambientes analdgicos e digitais e entre tangibilidades e
intfangibilidades que compdem © nosso quotidiano.
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